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Vorwort

Das Desktop Publishing-Programm Scribus ist ein Musterbeispiel dafir, was die
OpenSource-Gemeinde auf die Beine zu stellen vermag: Ein leistungsfahiges
Programm mit alle relevanten Funktionen fiir den typischen Anwender. Scribus
bietet alles, was man von einem DTP-Programm verlangt: Leistungsfahige Text-
und Zeichenfunktionen, flexible Gestaltungs- und Formatierungsmoglichkeiten,
Export nach PDF und, und, und. Dabei ist das Programm auch noch einfach zu
handhaben.

Die vorliegende Dokumentation fuhrt in neun Kapiteln in die Arbeit mit Scribus
ein. Das Handbuch ist in enger Zusammenarbeit mit dem Entwickler-Team
entstanden. Dessen Kopf, Franz Schmid, hat in den vergangenen Monaten ganze
Arbeit geleistet. Das Ergebnis braucht sich auch vor kommerziellen Lésungen
nicht zu verstecken.

Bleibt uns nur, Thnen viel Vergniigen zu wiinschen.

Herzlichst,

Holger Reibold
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Was ist Scribus?

1 Der Einstieg

Mit beachtlichtem Tempo entwickeln sich nun endlich auch so genannte
Produktivitatsapplikationen fir den Linux-Desktop. Erst wenn ernstzunehmende
Alternativen zu MS Office & Co. fiir Linux verfligbar sind, wird sich Linux auch
im professionellen Desktop-Bereich durchsetzen konnen. Bislang mangelte es
insbesondere an Alternativen fiir die Desktop Publishing-Programme Pagemaker,
Quark XPress und Indesign. Diese Liicke schlieBt nun das von Franz Schmid
entwickelte Scribus. Scribus orientiert sich laut Schmid an der Funktionalitat von
Quark XPress 4. Er berucksichtigt dabei auch interessante und nutzliche
Funktionen von Indesign und Pagemaker.

1.1 Was ist Scribus?

Scribus z&hlt wie die oben genannten Windows-Programme zur Kategorie der
Desktop Publishing-Werkzeuge. Diese Tools dienen der Gestaltung von
Druckvorlagen, wie sie fiir das Erstellen von Handzetteln, Prospekten, Biichern etc.
verwendet werden. Sie kombinieren Text und Grafiken und erlauben auBerdem das
exakte Setzen der verwendeten Elemente. Ein wichtiger Aspekt ist die so genannte
WYSIWYG-Entwicklung (What you see is what you get): Die
Bildschirmdarstellung entspricht weitgehend dem Druckergebnis.

Scribus

Open Source Desktop Publishing

Das Scribus-Logo.

Scribus 1.2 kompakt
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10 Der Einstieg

Scribus will dem Anwender ein einfach zu handhabendes Programm zur
Verfiigung stellen, mit dem sich professionelle Dokumente erstellen lassen.
Insbesondere das Erzeugen von druckfertigen PDF-Dokumenten ist méglich. Dazu
stehen umfangreiche EPS und PDF-Import-/-Exportfunktionen, Farbseparierung
sowie ein nahezu vollstandiges ICC-Farbmanagement zur Verfiigung.

Scribus unterstitzt alle relevanten Grafikformate und auch den SVG-Import und -
Export. Fur das Drucken steht ein eigener PostScript Level 3-Treiber zur
Verfiigung, der PostScript Level 2 vollstandig und Level 3 in weitem Umfang
unterstiitzt. Das von Scribus erzeugte Dateiformat ist XML-basiert. Der Vorteil:
Bei einem Systemcrash konnen im Unterschied zu proprietdren Formaten
beschadigte Dokumente zumindest teilweise mit einem einfachen Texteditor
wieder hergestellt werden. Scribus unterstltzt unter der KDE 3.x auflerdem
Drag&Drop.

Die vorliegende Version 1.2 deckt bereits alle typischen Funktionen klassischer
Desktop Publishing-Programme ab. Wenn die Entwicklung in einem &hnlich
schnellen Tempo weitergeht, kann Scribus in absehbarer Zeit kommerzielle
Lésungen nahezu vollends ablésen — und das alles zum Nulltarif. Zum Vergleich:
Pagermaker kostet ca. 900, Indesign 1.200 und Quark XPress gar satte 2.000 EUR.

Nicht minder interessant: Scribus ist auch mit deutscher Menufuihrung verfigbar.
Das Programm erkennt bei der Installation die verwendete Sprachvariante des
Linux-Systems.

1.2 Was ist Desktop Publishing eigentlich?

Bevor wir uns der Scribus-Praxis widmen, kommen wir kurz auf Desktop Publish-
ing (DTP) und das, was damit verkniipft ist, zu sprechen. Ein Grundverstandnis der
DTP-spezifischen Begriffe ist Voraussetzung fir die erfolgreiche Arbeit mit
Scribus. Unter dem Begriff Desktop Publishing versteht man das Erstellen von
reproduktionsféahigen Druckvorlagen unter Verwendung eines typischen PCs samt
DTP-Programm und der erforderlichen Peripherie wie Scanner und Drucker. DTP
erweitert dabei die klassischen Textverarbeitungsfunktionen um die Elemente
Grafik und Layout. Ein weiterer wichtiger Bestandteil ist die so genannte
Typographie (Schriftauszeichnung).

www.bomots.de



Was ist Desktop Publishing eigentlich? 11

1.2.1 Die wichtigsten Begriffe

Ziel des Desktop Publishings ist es, Inhalte durch eine ansprechende Gestaltung,
Form und Présentation besser zu vermitteln (verkaufen). Ob man nun einen Flyer
oder ein Magazin gestaltet, ist dabei zweitrangig. Wichtig ist, wie man seine
Inhalte kommuniziert.

Eben diese Anforderungen lassen sich dank DTP-Programmen vergleichsweise
einfach realisieren. Tools wie Scribus fuhren zu einer deutlichen Vereinfachung
der Arbeitsablaufe, da die erforderlichen Schritte von der Textproduktion bis zur
Herstellung der druckféhigen Textvorlage von einem Anwender an einem
Arbeitsplatz durchgefiihrt werden. Durch die flexiblen Funktionen, die DTP-
Programme bieten, ist man zudem sehr schnell und flexibel, wenn Anderungen in
letzter Minute durchgefiihrt werden missen. Da DTP-Programme typischen
Textverarbeitungen dhnlich sind, ist auch die Einarbeitungszeit tiberschaubar.

Problematischer ist allerdings, dass fiir die Gestaltung professioneller Dokumente
typographische und gestalterische Grundkenntnisse erforderlich sind. Wer ein
Gesplr fir diese Form der digitalen Kommunikation mitbringt, wird andererseits
DTP-Programme kaum missen wollen.

1.2.2 Typographie

Wenden wir uns kurz der Typographie zu. Sie beschreibt all das, was mit der
Schrift zu tun. Ein wichtiger Begriff ist der der Schriftart. Eine Schriftart ist ein
vollstandiger Zeichensatz (GroBR- und Kleinbuchstaben, Ziffern, Satz- und
Sonderzeichen) mit einem einheitlichen Charakter. Auch der Begriff der
Schriftschnitte taucht immer wieder auf. MS Word-Anwender kennen ihn auch als
Stil.

Die klassischen Effekte der Typographie sind die Formatierungen normal (plain),
kursiv (italic), fett (bold) und die Mischung fett und kursiv (bold italic). Auch
Stileffekte wie Kapitélchen, Konturschrift und schattierte Schriften werden héufig
als Gestaltungsmittel eingesetzt.

Scribus 1.2 kompakt



12 Der Einstieg

1.2.3 Schriftfamilien

Ein weiterer zentraler Begriff ist der der Schriftfamilien. Man bezeichnet alle
Schriftschnitte einer Schriftart als Schriftfamilie. Dabei unterscheidet man
zwischen serifenbetonten und serifenlosen Schriften. Die serifenbetonte wie
beispielsweise Times New Roman wirken eher klassisch. Sie eignen sich
insbesondere flir langere Textpassagen. Serifenlose Schriften wie beispielsweise
Helvetica (Arial unter Windows) wirken moderner. Sie haben einen eher
sachlichen Touch und werden daher héaufig in Titeln oder auch bei
Gebrauchsanweisungen verwendet. Die Schriftgroe wird in typographischen
Punkten angegeben.

1.2.4 Layout

Unter Layout versteht man die Gestaltung eines Dokuments oder einer wie auch
immer gearteten Seite. Wichtig fiir das Seitenlayout sind der Seitenaufbau und die
Seitenrédnder. Dabei gibt es zwischen einseitigen Seiten und doppelseitig
bedruckten Buchseiten Unterschiede. Bei Doppelseiten ist zusétzlich zum
normalen Rand ein so genannter Bundsteg notwendig. Es schafft Platz flr die
Bindung.

Beim Seitenlayout sollte man darauf achten, das die Seite einen ,,ausgewogenen
und ruhigen Gesamteindruck® macht. Bei der Anordnung von Texten und Bildern
sollte auf den so genannten Lesefluss geachtet werden. Man liest von links oben
nach rechts unten.

1.2.5 Weitere Informationen zum Desktop Publishing

Im Rahmen einer Programmdokumentation kann man natlrlich einen
umfangreichen Themenkomplex, wie es DTP ist, natlrlich nur anreiRen. All jenen,
die das erste Mal mit einem DTP-Programm arbeiten, seien flr vertiefende
Informationen zwei Biicher empfohlen:

DTP fiir alle von Zillner und Omer
Preis: EUR 25,50

Falter Verlag

ISBN: 3854392370

www.bomots.de



Scribus in Betrieb nehmen 13

DTP druckreif von Daniel Graefen
Preis: 15,50 EUR

Rowohlt Taschenbuch

ISBN: 3499600900

DTP-Kenntnisse lassen sich auferdem durch die aufmerksame Analyse von
Zeitschriften festigen. Gerade Frauenzeitschriften tun sich durch — wie ich finde
gut aufbereitetes Layout hervor. Aber das ist natiirlich immer auch eine Frage des
Geschmacks und der Ziele/Zielgruppe.

1.3 Scribus in Betrieb nehmen

Genug der Vorrede. Wenden wir uns der Praxis zu. In diesem Abschnitt widmen
wir uns der Inbetriebnahme von Scribus. Hier geht es darum, welche
Voraussetzungen eine Linux-Installation fir die Ausfiihrung von Scribus erfillen
muss. Um Scribus einsetzen zu kdnnen, holt man sich zunéchst einmal das Scribus-
Paket, das Uber die Scribus-Homepage (ahnews.music.salford.ac.uk:82) zum
Download bereitsteht.

1.3.1 Systemvoraussetzungen

Es sind folgende Systemvoraussetzungen fiir Scribus Version 1.2 und hdher zu
erfillen:

- QT Version 3.03 oder hoher. Version 3.1.2 oder 3.2.x werden empfohlen.
- Ghostscript Version 6.53, Version 8.0 (oder héher) wird empfohlen.

- Postscript (Typel) Fonts or True Type Fonts

- GCC 3.x+. Franz Schmid empfiehlt GCC 3.2 (oder hther)

Optionale Bibliotheken fiir die erweiterten Features von Scribus:

- LittleCMS Library Version 1.09 oder hoher. Version 1.11 wird
empfohlen.

- ICC-Profile fur die Verwendung von Farbmanagement

- FreeType 2.1.0 oder héher

Scribus 1.2 kompakt



14 Der Einstieg

Die Hardwarevoraussetzungen sind recht bescheiden. Ein durchschnittlicher
Pentium mit 128 MB RAM reicht nach meinen Erfahrungen durchaus aus, sofern
man nicht aufwandige Grafiken importiert. Die Anforderungen sind eine Wobhltat
fiir all jene, die Erfahrungen mit Indesign & Co. gesammelt haben.

1.3.2 Installation

Sind die Systemvoraussetzungen erfiillt, so kann man sich der Installation widmen.
Nach dem Download des Scribus-Archivs entpackt man dieses in ein Verzeichnis
seiner Wahl. Dann wechselt man in dieses und gibt zunéchst folgendes Kommando
ein:

./configure

Es folgt das Kommando:
make

Mittels su macht man sich zu root. AbschlieBend ruft man folgendes Kommando
auf:

make install

Nun kann Scribus gestartet werden. Dazu fiihrt man einfach folgenden Befehl aus:

scribus

Das DTP-Programm startet und présentiert seine Benutzeroberflache. Fur die
Zukunft empfiehlt es sich, eine Verkniipfung zu scribus.desktop auf dem Desktop
oder in der Startleiste zu erzeugen, um das Programm einfacher starten zu kdénnen.

Im Download-Bereich der Scribus-Homepage findet man (brigens auch
verschiedene Dokumentationen. Die bislang umfangreichste Dokumentation ist die
Englischsprachige. Sie besitzt die Dateibezeichnung scribus-i18n-en.tar.gz. Auch
sie wird mittels ./configure, make und make install installiert. Nach der Installation
ist sie Uiber Hilfe> Handbuch verfugbar.

www.bomots.de
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2 Der Arbeitsbereich

Unternehmen wir zun&chst eine erste Tour durch Scribus. In diesem Kapitel lernen
Sie die Benutzerschnittstelle, deren allgemeinen Aufbau und die wichtigsten
Aktionen kennen. AuBerdem erhalten Sie einen Uberblick (iber die verfiigbaren
Werkzeuge und Hilfsmittel. Spielen Sie einfach ein wenig mit den hier
vorgestellten Funktionen.

Beim ersten Start présentiert Scribus einen nackten, genauer einen grauen
Arbeitsbereich. Um ein neues Dokument zu erstellen, fuhrt man den Befehl Datei>
Neu aus oder aber man klickt auf das zugehdrigen Icon (das erste links).
Nachstehende Abbildung présentiert sich, wenn man ein erstes Dokument erzeugt.

; hH
P Sumtiaonbor
Brene %]W % [ Automatische Textsabmen

[ poppelseien (m] =

| Rander LB
oben (w0t D Unks: soopr |2 L €|

Unen:  anoop 3 Bechis: 9000 |3 IT'

Scribus préasentiert seine Schnittstelle nach der ersten Installation.

Scribus 1.2 kompakt



16 Der Arbeitsbereich

Im Dialog Neues Dokument bestimmt man das gewiinschte Papierformat, die
Réander und weitere Optionen wie Seitennummerierung und Textrahmen. Uber die
Schaltflache OK erzeugt man das erste Dokument. Scribus prasentiert nun ein
leeres Arbeitsblatt, das es mit Leben zu fillen gilt.

2.1 Aufbau der Schnittstelle

Schauen wir uns die Scribus-Schnittstelle genauer an. Scribus prasentiert
standardmalig eine dreiteilige Benutzeroberflache. Im oberen Bereich findet man
die Mend- und Symbolleisten. Darunter findet man den eigentlichen
Dokumentenbereich, in dem die Dokumentenentwicklung erfolgt. Man spricht bei
DTP-Programmen gelegentlich auch von der Montageflache. Im unteren
Fensterbereich findet man die Statuszeile.

¥ Scribus 1.2RClcvs - [Dokument 1) -0
@ Datel Beasheiten Selte Ansicht Werkzouge Exmas Emstellungen Fenster Scrpr Hille [=[0%]

DAEOaANE@E0-0-./ -5 & ALal » ik B -
P e PO P BRSO =
. T S i =
Sehen oes Dok - p—
e ot ok e Sughen in: | 3 olger/Scribus/ v]_@l_ﬂ ”K[m]i![ﬁ}l
B -
cvs
ZICVSROOT
iadmin
() automte cache
- : seribus
[ Doppelseiten i scribus-api
m]
3 Dateiname: | Dokument-1.5la Speichern -
E , | [oomcten]
1 Dateityp: | Dokumente (*sla * sla.gz *5¢d *. scd.g7) ~| Abbrechen
[ Gared komprimieren
] L <
o
o) . =]
oo =] e [} o gos <] INOH
Ferig ! X-Fos: 30.00p1 ¥-Fos: <11.00p

Ein erstes Dokument entsteht mit Scribus und wird gespeichert.

Wie man es von anderen Desktop-Applikationen kennt, sind die wichtigsten
Funktionen dber die Symbolleiste verfligbar. Sie ist in der Regel das wichtigste
Werkzeug. Dariiber stehen weitere Funktionen tber die Menileiste zur Verfiigung.

www.bomots.de



Mentleiste 17

Besondere Beachtung verdienen bei Scribus die Werkzeuge, die Uber das Menl
Werkzeuge verfiigbar sind.

Scribus besitzt drei Symbolleisten: Datei, Werkzeuge und PDF-Tools. Diese
Leisten findet man standardmaRig unterhalb der Meniileiste. Sie kdnnen allerdings
beliebig auf dem Desktop platziert werden. Dazu klickt man mit der Maus auf den
Leistenhalter im linken Symbolleistenbereich (er wird gestrichelt dargestellt).

Zum Verschieben hélt man einfach die Maustaste gedriickt und verschiebt sie an
die gewiinschte Position. Um eine Leiste aus bzw. wieder einzublenden, klickt man
mit der rechten Maustaste auf eine Leiste und aktiviert bzw. deaktiviert die
gewiinschte Leiste. Uber den Befehl Aufraumen ordnet man verschobene Leisten
wieder nebeneinander an.

2.2 Mentleiste
Die wichtigsten Funktionen der Menlileiste fasst nachstehende Tabelle zusammen:

Meniibefehl Beschreibung ‘

Datei Dieses Menil dient dem Offnen bestehender Dokumente,
dem Erzeugen neuer Inhalte, dem Speichern, Importieren
bzw.  Exportieren, dem Festlegen  Dokumenten-
spezifischer Einstellungen, dem Drucken und dem
Beenden von Scribus.

Bearbeiten Uber dieses Meni macht man vorgenommene
Anderungen riickgéngig, schneidet aus, kopiert, setzt ein,
loscht und wahlt aus. AuRerdem stehen hier die
Farbeinstellungen, Stilvorlagen, Linienstile, Musterseiten
und JavaScripts zur Verfugung.

Stil Hier legt man die Stileigenschaften fiir die markierten
Objekte fest. Dazu gehodren Schriftart, GroR3e, Stilvariante,
Ausrichtung, Farbe und Tonwert.

Objekt Uber dieses Menii nimmt man Modifikationen an Objekten
vor, dupliziert oder I6scht sie. Hier lassen sich Objekte
gruppieren und sperren. Ein  weiterer  wichtiger
Funktionsbereich: Das Anordnen auf Ebenen (Hintergrund,
Vordergrund). Auch Abstande kdnnen definiert werden.
SchlieBBlich stehen verschiedene Formen-spezifische
Einstellungen zur Verfligung.

Scribus 1.2 kompakt



18 Der Arbeitsbereich

Menlbefehl Beschreibung ‘

Ansicht Hier bearbeitet die man die Ansicht der Dokumente,
verkleinert oder vergrofRert sie. Uber dieses Menl nimmt
man auch Rahmen- und Rander-spezifische Einstellungen
Vor.

Werkzeuge Uber das Menii Extras stehen insgesamt acht Werkzeuge
zur Verfugung: Eigenschaften, Ubersicht, Bibliothek,
Ebenen, Seitenpalette und Lesezeichen.

Extras Hier findet man die Funktionen BildUbersicht,
Silbentrennung, Sonderzeichen einfigen und
Druckvorschau.

Einstellungen Hier aktiviert man bzw. deaktiviert man die

Werkzeugleisten, bearbeitet die Programmeinstellungen,
Schriftarten, Silbentrennung und Tastaturkombinationen.

Fenster Uber dieses Menii legt man die Anordnung der Fenster
fest. Die konnen ((berlappend oder nebeneinander
prasentiert werden.

Script Uber dieses Menii filhrt man Skripts aus und zeigt die
Konsole an.
Hilfe Uber das Hilfemenii sind schlieRlich das Handbuch (so es

installiert ist) und die Programminformationen verfiigbar.

2.3 Symbolleisten

Uber die Symbolleisten stehen die wichtigsten Scribus-Funktionen per Mausklick
zu Verfugung. Scribus kennt drei Symbolleisten:

- Datei
- PDF-Tools
- Werkzeuge

Uber die Leiste Datei fiihrt man typische Datei-bezogene Aktionen wie das
Erzeugen neuer Dokumente, das Offnen und Speichern, das SchlieBen und das
Drucken aus. AufRerdem erlaubt sie das Speichern als PDF-Dokument.
Nachstehende Abbildung zeigt die Leiste Datei:

www.bomots.de



Symbolleisten 19

5@690@§

Speichert als PDF

Druckt Dokument
Schlieit aktuelles Dokument
Speichert Dokument

Offnet Dokument

MNeues Dokument
Die Symbolleiste Datei und ihre Funktionen.

Uber die Werkzeug-Symbolleiste stehen die wichtigsten Scribus-Werkzeuge zur
Verfligung. Hierzu gehodren beispielsweise Elementauswahl, Rahmen, Ansicht,
Textrahmen, Bildrahmen und verschiedene Zeichenfunktionen. Die Funktionen
fassen die beiden nachstehenden Grafiken zusammen.

Linien einfigen
Polygone einfigen

Zeichnet verschiedene Formen

Tabelle einflgen

Bild einfigen

Textrahmen einflgen

Objekte auswahlen

Die Symbolleiste Werkzeuge, Teil 1.
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Entfernungen abmessen

Textrahmenverbindung l&sen

Textrahmen werbinden

Text mit dem Story
Editor bearbeiten

Rahmeninhalt bearbeiten

YWergrobern oder verkleinarn

Ohijekt drehen

Die Symbolleiste Werkzeuge, Teil 2.

SchlieBlich verfugt Scribus Uber die PDF-Werkzeugleiste. Sie ist in nachstehender
Abbildung dargestellt. Uber sie konnen PDF-Felder und -Notizen eingefiihrt
werden. Uber das Hikchen neben der jeweiligen Schaltfliche greift man auf die
verschieden Felder wie beispielsweise Schaltflache, Textfeld, Kontrollké&stchen
bzw. die beiden Notiztypen Text und Verknupfung zu.

Fugt PDF-Matizen an.

Figt PDF-Felder ein

Die PDF-Werkzeugleiste.
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Die Leisten kénnen beliebig auf dem Linux-Desktop platziert werden. Dazu fuhrt
man den Mauszeiger auf den ,,Leistenhalter” im linken Leistenbereich, zieht die
Leiste auf den gewiinschten Platz und l&sst die Maustaste los. Klickt man mit der
rechten Maustaste auf eine Leiste, so kénnen die verschiedenen Leisten ein- bzw.
ausgeblendet werden.

Mit der rechten Maustaste steht auch die Funktion Aufraumen zur Verfiigung. Mit
ihr ordnet man die Leisten unterhalb der Meniileiste automatisch nebeneinander an
—so sie sich denn in der Nahe der Meniileiste befinden.

2.4 Dokumentenbereich

Im so genannten Dokumentenbereich findet die eigentliche gestalterische Arbeit
statt. Dieser Bereich stellt wichtige Werkzeuge und Funktionen fiir das Gestalten
von Dokumenten zur Verfiigung. Die Wichtigsten sind sicherlich die Lineale, mit
deren Hilfe man Elemente pixelgenau auf dem Dokument platzieren kann.

Die Entwicklung erfolgt nach einem einfachen Prinzip. Uber die Werkzeugleiste
wahlt man die gewlnschten Objekte wie beispielsweise einen Textrahmen aus. Mit
dem Mauszeiger platziert man diesen innerhalb des Dokuments. Dazu klickt man
auf den Ausgangspunkt und zieht dann den Rahmen, indem man die Maustaste
gedrckt hélt. Der Rahmen oder das jeweilige Objekt kann spater exakt positioniert
und weiter gestaltet werden.

Fir die Objektbearbeitung verwendet man am besten wieder die rechte Maustaste.
Ein Klick auf das gewiinschte Objekt 6ffnet je nach Objekttyp unterschiedliche
Funktionen. Neben den Standardfunktionen Ausschneiden, Kopieren und L&schen
sind meist weitere Funktionen fiir die Reihenfolge und das Sperren verfligbar. Bei
einer Textbox sind zusétzlich die Funktionen Text laden, PDF-Notiz und -
Lesezeichen verfligbar. In spateren Kapiteln kommen wir auf die Einzelheiten zu
sprechen.

Im unteren Dokumentenbereich findet man die Zoom-Funktion, mit der man die
Ansicht der aktuellen Entwicklung verkleinern bzw. vergréern kann. Hier findet
man auch die Seitenangabe und Hintergrundinformation. Uber die Seitenangabe
kann man bequem zu einer anderen Seite wechseln. Dazu klickt man einfach auf
die Seitenangabe und wéhlt im Popup-Menii die gewiinschte Seite aus.
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22 Der Arbeitsbereich

Die Ansichten koénnen auch tber das Menu Ansicht bearbeitet werden. Dort
aktiviert man beispielsweise die Ansichten Ganze Seite, 50-, 75- oder
200prozentige Ansicht sowie OriginalgroRe und Miniaturen. Die Bezeichnungen
sind weitgehend selbsterklarend und bedirfen daher keiner weiteren Beschreibung.
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Ein Ausschnitt des Dokumentenbereichs und die Seitenanzeige.

Innerhalb des Dokumentenbereichs kénnen mehrere Dokumente gleichzeitig
geoffnet werden. Jedes dieser Dokumente kann in seiner Darstellungen verandert
werden. Jedes Dokument besitzt in der rechten oberen Ecke die Schaltflachen
Minimieren, Wiederherstellen und SchlieBen. Uber das Menu Fenster kénnen
geodffnete Dokumente (berlappend und gekachelt auf dem Dokumentenbereich
angeordnet werden.

2.5 Statusleiste

Die Statuszeile bietet drei Informationen. Sie meldet den Programmstatus (bereit),
zeigt einen Laufbalken und die Koordinaten des Mauszeigers an. Durch einen
Klick in die linke obere Ecke des Dokumentenbereichs kann man das Format fir
die Positionsangaben verdndern. Es stehen Punkt, Millimeter und Inch zur
Verfiigung.
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2.6 Werkzeuge im Uberblick

Scribus stellt Thnen eine Vielzahl von Werkzeugen fiur die Entwicklung Ihrer
Dokumente zur Verfligung. Bevor wir uns im nachsten Kapitel der Praxis widmen,
wollen wir in diesem Abschnitt einen groben Uberblick (iber die Scribus-
Werkzeuge geben. Es sind folgende Tools verfigbar:

o Eigenschaften
Ubersicht
Bibliothek
Ebenen
Seitenpalette
Lesezeichen

O O0OO0OO0O0

Die Werkzeuge sind allesamt tber das Meni Werkzeuge verfugbar und kénnen
Uber dieses Men( wieder ausgeblendet werden. Im weiteren Verlauf dieses Buches
kommen wir immer wieder auf diese Werkzeuge zuriick und beschreiben
weiterflihrende Details.

2.6.1 Eigenschaften

Mithilfe der Eigenschaften bearbeitet man die Ausdehnungen von geometrischen
Elementen, Formen, Bildern, Textbausteinen und Linien. Auch das Bearbeiten der
Farben ist damit mdglich. Je nach Elementtyp stehen unterschiedliche
Bearbeitungsmaglichkeiten zur  Verfiigung. Bei  Textbausteinen konnen
beispielsweise der Schrifttyp, die GroRe, die Ausrichtung und die Abstéande
definiert werden. Bei geometrischen Formen kénnen der Typ, die Pfade und Text-
spezfische Einstellungen vorgenommen werden. Bei Linien kénnen der Linienstil
und End- und Eckenformen verandert werden.
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24 Der Arbeitsbereich

I Eigenschaften

XY, Z Form
Linien Farben
—MName
Polygond |
—Geometrie

X-Position: |305.00 pt
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¥-Position: |109.00 pt

Breite: 5.00 pt
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Die Eigenschaften im Einsatz.

2.6.2 Ubersicht
Die Ubersicht prasentiert einen Uberblick Gber alle Seiten eines Dokuments samt
den darin enthaltenen Elementen.

2.6.3 Bibliothek

In der Bibliothek werden die einzelnen Elemente eines Dokuments verwaltet. Flr
jede Seite werden die eingebetteten Objekte samt Typ und zusétzlichen
Informationen wie Position und verwendete Schriftart angegebenen. Scribus weist
den einzelnen Elementen eine Nummer zu (Objekt 1, Objekt 2 etc.). Ein in der
Bibliothek markiertes Objekt wird auch im Arbeitsbereich von Scribus markiert.
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2.6.4 Ebenenansicht

25

Die Ebenenansicht listet die in einem Dokument verfiigharen Ebenen auf. Uber die
Ansicht kénnen neue Ebenen eingefiihrt, bestehende geldscht oder aber eine Ebene

nach oben bzw. nach unten verschoben werden.

2.6.5 Seitenpalette

In der Seitenpalette verwaltet man Vorlagen und Seiten eines Dokuments. Das
zweigeteilte Fenster listet im oberen Bereich die verfugbaren Vorlagen samt
Bezeichnung und im unteren Bereich die Seiten des Dokuments auf. Es steht auch
eine Vorschaufunktion zur Verfligung. AuBerdem steht eine Doppelseitenfunktion
zur Verfiigung. Uber den in der Palette eingebetteten Miilleimer konnen Seiten aus

einem Dokument entfernt werden.

hd Seiten anordnen

Verfiigbare Vorlagen:

i Normal

Seiten des Dokuments:

[] Doppelseiten
O

(T
I

Mithilfe der Seitenpalette verwaltet man die Seiten und Vorlagen eines

Dokuments.
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26 Der Arbeitsbereich

2.6.6 Lesezeichen
SchlieRlich besitzt Scribus auch eine Lesezeichenverwaltung.

2.7 Tastenkombinationen

Auch wenn man mit grafischen Programmen wie Scribus tberwiegend mit der
Maus arbeitet, so erweisen sich dennoch Tastenkombinationen immer wieder als
sehr hilfreich, um die Arbeit zu vereinfachen und zu beschleunigen. In

nachstehender Tabelle

sind die  verfugbaren  Tastenkombinationen

zusammengefasst:

Funktion Tastenkiirzel ‘
Neue Datei anlegen [Strg+N]
Datei 6ffnen [Strg+Q]
Datei schlieRen [Strg+W]
Datei speichern [Strg+S]
Dateiinformation [Strg+I]
Datei drucken [Strg+P]
Programm beenden [Strg+Q]
Ruckgéangig machen [Strg+Z]
Ausschneiden [Strg+X]
Kopieren [Strg+C]
Einsetzen [Strg+V]
Alles auswéhlen [Strg+A]
Objekt modifizieren [Strg+M]
Objekt duplizieren [Strg+D]
Objekt l6schen [Strg+K]
Objekte gruppieren [Strg+G]
Gruppe l6sen [Strg+U]
Objekt sperren [Strg+H]
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Tastenkombinationen 27

Funktion Tastenkiirzel ‘
Ganze Seite [Strg+0]
OriginalgréRe [Strg+1]

Weiche Trennung [Strg+-]

Absatz linksbiindig [Strg+L]

Absatz rechtsbiindig [Strg+R]

Absatz zentrieren [Strg+E]

Seitenzahl einfligen [Alt+#]
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Dokument anlegen 29

3 Ein erstes Dokument erstellen

Genug der Vorrede. Steigen wir in die Praxis ein. In diesem Kapitel zeigen wir,
wie man ein Dokument mit Scribus erstellt, wie man es mit entsprechenden
Informationen versieht und wie man typische Aktionen wie das Einfiigen von
Textbausteinen und Grafiken vornimmt. AuRerdem zeigen wir, wie man Elemente
manipuliert und wie man Dokumente mit Meta-Informationen versieht.

3.1 Dokument anlegen

Beginnen wir mit dem Anlegen eines neuen Dokuments. Um ein neues Dokument
zu erzeugen, fiihrt man den Befehl Datei> Neu aus oder aber man klickt auf das
zugehorige Icon in der Datei-Symbolleiste. Darauf hin meldet sich der Dialog
Neues Dokument. In diesem steht eine Vielzahl von Konfigurationsmdglichkeiten
fiir die Dokumentenentwicklung zur Verfiigung. Durch den geschickten Einsatz
der im Dialog Neues Dokument verfligbaren Einstellungen erzeugt man
Dokumente mit einem durchgangigen Seitenlayout.

v T

~Papierformat ~Opti 1
Grofe: A4 iv||| ErsteSeitennummer |1 3
Ausrichtung: MaReinheit: | Punkte (pis) -
Breite: | .:':: Hahe: | [~} | [] Autom. Textrahmen
[1 Doppelseiten O =

~Rander

Oben:  9.00pt - Links: 900 pt -:-:: =
Unten: 4000 pt - Rechts: 9.00pt |-
- - | OK Abbrechen

Uber den Dialog Neues Dokument bestimmt man wesentliche
Eigenschaften eines Dokuments.

Hier legt man insbesondere das Papierformat, Ré&ndereinstellungen sowie
Seitenoptionen, Rahmen und Spalteneinteilungen fest. Uber den Bereich
Papierformat legt man das Format (DIN A4, DIN A5 etc.), dessen Ausrichtung
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30 Ein erstes Dokument erstellen

(Hoch- oder Querformat) sowie die Dokumentenbreite und -héhe fest. AuRerdem
legt man fest, ob es sich um Doppelseiten handeln soll oder nicht. Falls ja, kann die
linke Seite als erste Seite festgelegt werden. Darunter findet man die Einstellungen
fur die Dokumentenrénder. Dabei kénnen alle vier Rander eines Dokuments (ber
die Eingabefelder bzw. die zugehdrigen Pfeile verandert werden.

Uber den Bereich Optionen bestimmt man, mit welcher Seitennummer das neue
Dokument beginnen soll. StandardmaRig ist es Nummer Eins. Entsteht ein
umfangreicheres Werk, das beispielsweise aus mehreren Teilen besteht, so kann
man bequem einzelne Kapitel bearbeiten und die Nummerierung entsprechend
setzen. Zu den Seitenoptionen gehort auch die Wahl der vom neu zu erstellenden
Dokument verwendeten MaReinheit. Dabei stehen die Einheiten Punkte (pts),
Millimeter (mm), Zoll (in) und Picas (p) zur Auswahl.

Zur Erlduterung: Der Punkt ist eine in der Typografie verwendete Maleinheit. Die
MaReinheit Punkt bezieht sich auf die Hohe eines gedruckten Zeichens. Ein Punkt
entspricht ca. 0,0357 cm (1/72 Zoll). Ein Zoll (2,54 cm) umfasst ca. 72 Punkte.
Pica ist eine weitere in der Typografie gebrauchliche MaReinheit. Sie entspricht
etwa 1/6 Zoll (0,42 cm). Ein Pica sind 12 Punkte. In GroRbritannien und den USA
ist ein Pica 0,166 Zoll. Bei PostScript-Druckern entspricht eine Pica genau 1/6
Zoll.

Unterhalb der Optionen kann der automatische Textrahmen aktiviert werden. Ist
diese Option aktiv, so kénnen unter Spalteneinteilungen weitere Details wie die
Anzahl der Spalten und deren Abstand bestimmt werden. Hat man die
Rahmenbedingungen fiir das Dokument gewahlt, so klickt man auf OK, um das
neue Dokument zu erzeugen. Scribus prasentiert entsprechend den gewahlten
Optionen ein leeres Blatt, das es nun mit Leben zu fiillen gilt.

3.2 Inhalte erzeugen

Um die Funktionen von Scribus praxisnaher beschreiben zu konnen, soll im
Folgenden ein einfaches Dokument erzeugt werden. Uber die Werkzeugleiste fiigt
man typische Elemente wie Text- und Bildrahmen ein. Flgen wir also in unser
erstes Dokument einen Bild und zwei Textrahmen ein. In allen drei Fallen klickt
man zundchst auf das gewiinschte Objekt in der Werkzeugleiste. Man platziert den
Mauszeiger per Mausklick am Ausgangspunkt des Rahmens und zieht diesen dann
grob auf die gewinschte Ausdehnung. Entsprechend geht man mit dem
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Bildrahmen vor. Die Rahmen werden durch eine gestrichelte Linie gekennzeichnet.
Der Bildrahmen verflgt zusétzlich Gber zwei Diagonalen, die die Ecken
miteinander verbinden.

Um einen Rahmen mithilfe der Maustaste in seiner Ausdehnung zu veréndern,
markiert man diesen zunédchst und veréndert dann die GroRe uber die rot
markierten Halter. Um die Lage in dem Dokument zu verdndern, klickt man
einfach mit dem Mauszeiger auf einen Rahmen und verschiebt das Objekt an die
gewiinschte Position.

Die weitere Vorgehensweise ist von verschiedenen Punkten abhangig. In der Regel
legen Layouter zunéchst die grobe Gestaltung und Platzierung der Komponenten
fest und widmen sich erst in Folgeschritten den Feinheiten. Meist positioniert man
die Rahmen, bevor man sie mit weiteren Elementen oder Inhalten fillt.

lad Scribus 1.2RClevs - [Dokument-2°] -o%]
@ Datei Bearbeiten Stl Objekt Seite Ansicht Werkzeuge Extras Einstellungen Fenster Script Hilfe > [~i[x]
(DSEQeaL NEEBEO-O-/ DA AL 5255 ) B -t 4
7= =]
PR P B P R PR 1 M
B
m} L
E
L -:
3 |nformation 4|
E ECTT—
E Text anfugen...
o Text pearbeiten... |
E EDF-Optionen >
E! Spermen |
- Objekigrobe spemen
E In Bibliothek speichem
B Beispieitext einfigen
5 Angrdnung 2|
B Umwandeln in Lt
; Ausschnelden |
ol Kopleren
E o Loschen
] Inhalt laschen +
= Eigenschaften anzeigen... |
B |
| I7
- — sl
7eoove |l T [0 Jsew [ = vens [0 [ ]  Fmmguna v [<] | NE]
 Fenig I X-Pos: 257.33pt [¥-Pos: 261.33pt _I

Die grobe Aufteilung der Seite gilt es nun mit Inhalten zu flllen.

Scribus 1.2 kompakt
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3.3 Dokument speichern/sichern

Bevor wir das Dokument und die erzeugten Rahmen mit weiteren Informationen
fiillen, wollen wir unsere bisherige Arbeit sichern. Dazu speichern wir das
Dokument tber den Meniibefehl Datei> Sichern unter ... . In dem zugehdrigen
Dialog bestimmt man den Speicherort, den Dateiname sowie den Dateityp.
AuBerdem kann man die Komprimierung aktivieren, um Speicherplatz zu sparen.
Scribus bietet die Dateitypen SLA und SCD sowie deren komprimierten Varianten
an.

Edspeichern untar T

Suchen in |_4,’hclgerfscn'busf

&3 ..
[Elneues_dokument1.sla
[Elneues_dokument2.sla

Dateiname: |neues_dokument3.sla

Dateityp | Dokumente (*.sla *.sla.gz *.scd *.scd.gz) v| | Abbrechen |

4

[[] Datei komprimieren

Der ,,Speichern unter“-Dialog von Scribus.

Versucht man, ein Dokument, das noch nicht gespeichert wurde, zu schlief3en,
stellt Scribus den Anwender vor die Wahl, ob man das Dokument jetzt speichern,
abbrechen oder Scribus verlassen will. Versucht man, ein Dokument unter einer
bestehenden Bezeichnung zu speichern, so gibt Scribus eine Warnmeldung aus, in
der der Anwender gefragt wird, ob er das bestehende Dokument tatséchlich
uberschreiben will.

Waéhrend der Entwicklung sollte man auflerdem von Zeit zu Zeit die Funktion
Sichern ausfuhren bzw. die zugehdrige Schaltflache in der Datei-Symbolleiste
anklicken, um die geleistete Arbeit zu sichern. So verhindert man, dass
vorgenommene Anderungen an einem Dokument versehentlich verloren gehen.
Scribus kann die geleistete Arbeit auch alle x Minuten automatisch speichern. Die
zugehorigen Einstellungen findet man in den Programmeinstellungen (siehe
Kapitel 8).
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Sollte man wahrend der Entwicklung dennoch eine Aktion durchgefiihrt haben, die
man direkt rickgéngig machen mdchte, so verwendet man den Menibefehl
Bearbeiten> Riickgangig: Aktionsbeschreibung oder aber die Tastenkombination
Strg+Z.

3.4 Textrahmen bearbeiten

Nach dem Einfligen eines Textrahmens geht es im ndchsten Schritt darum, diesen
mit Inhalten zu fullen. Dazu klickt man beispielsweise mit der rechten Maustaste
auf den Rahmen und fiihrt den Befehl Text laden aus, um bestehenden Text
einzufigen. Man kann auch direkt nach dem Einfligen des Rahmens mit der
Eingabe des Textes beginnen.

Scribus unterstiitzt verschiedene Mdglichkeiten zum Einfligen von Text in einen
Textrahmen:

- Man gibt den Text direkt in das Feld ein.

- Man importiert den Text aus einer bestehenden Textdatei.

- Man verwendet den so genannten Story-Editor

- Man zieht den Textbaustein aus einer anderen KDE-Applikation per
Drag&Drop in das Textfeld.

Um den Text unmittelbar nach dem Erzeugen des Textfeldes in den Textrahmen
einzufiigen, klickt man zundchst auf das Symbol Rahmeninhalt bearbeiten (es zeigt
den Cursor mit einer Hand) und platziert dann den Cursor im Textrahmen. Dann
beginnt man mit der Eingabe des Textes. Uber diese Funktion ist auch das
nachtragliche Bearbeiten oder Erganzen von Textbausteinen maéglich. Will man
etwa eine Zeile aus einem Textrahmen entfernen, so zieht man einfach den Cursor
iber die gewiinschte Zeile und entfernt sie. Ahnlich nimmt man Anderungen an
bestehendem Text vor.

Das Einfiigen von neuem Text mit der Funktion Rahmeninhalt bearbeiten ist, wie
wir gesehen haben, recht einfach. Ahnlich einfach ist es, wenn man bestehenden
Text in einen Textrahmen einfiigen will. Dazu klickt man mit der rechten
Maustaste auf den Textrahmen und fiihrt den Befehl Text laden aus. Scribus 6ffnet
den typischen Offnen-Dialog, Uber den man das bestehende Textdokument
auswahlt. Bislang ist leider nur der Import von Textdateien moglich.
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Noch flexibler ist man, wenn man den Story Editor zu Hilfe nimmt. Man 6ffnet
diesen entweder durch einen Klick auf die zugehoérige Schaltflache in der
Werkzeug-Symbolleiste, oder aber man markiert einen Textrahmen und fiihrt das
Kommando Text bearbeiten aus.

Der Story Editor ahnelt inzwischen fast schon einer kleiner Textverarbeitung. Er
besitzt die typischen Meni- und Symbolleisten, wie man die von
Textverarbeitungen kennt. Dabei kann man alle gangigen Formatierungen nutzen,
um Text beispielsweise links oder rechtsblindig auszurichten, Blocksatz zu
verwenden, Inhalte hoch oder tief stellen etc. Auch die Suchen und Ersetzen-
Funktion steht im Story Editor zur Verfugung. Uber den linken Auswahlbereich
greift man zudem auf Stilvorlagen zuriick.

(o 'I'exthearlmlllmg—

Datei Bearbeiten Einstellungen

H L2 | a|s

NaEde o %§|;|Kochum\n:hoﬂegu|ar v[1z00t 12100% :‘
H

| Kein Stil |« |§ U] x| 2K |9 |@ Keming: 0.0pt o
4
g@|.a\ack v|1oa%|

= ‘

No Style Derl Story Editor hat sich inzwischen zu einem echten Hightlight
No Style von Scribus entwicklet.

ktueller Absatz esamt:
orter. 10 Zeichen: 65 bsatze: 5 Waorter: 13 Zeichen: 90 _a

Der Story Editor dient dem Editieren von Textbausteinen.

Im unteren Bereich des Story Editors findet man verschiedene Statusinformationen
wie beispielsweise Aktueller Absatz mit Angabe der Wort und Zeichenanzahl und
Gesamt mit der Angabe der Absétze des Textrahmens, der Anzahl der Wérter und
Zeichen.
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Ist ein Text zu lang, um ganz in einen Textrahmen zu passen, so zeigt Scribus dies
durch ein kleines Kreuz in der unteren rechten Ecke des Textframes an. In einem
solchen Fall vergroRBert man einfach den Rahmen — so dies denn bei den
Layoutplanungen mdglich ist — oder aber man verkettet mehrere Rahmen mithilfe
des Verkette Textrahmen-Symbols.

)\l W S LT =) =)= LT A T TS TR AL B F= EE L pp R

pt |CI |J.EI] |2CU ‘ECU ‘AED |5l1] |EE
TN N T s A 0 A s Y VNI B A i A I A A

]

i e e m e = ¥ Eigenschaften

] oren ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing

i elit. UL a sapien. Aliguam aliguet purus molestie XY, Z

N dolor, Integer quis eros ut erat posuere dictum, Text

B Curabitur dignissim. Integer orci. Fusce vulputate L

] lacus at ipsum. Quisque in libero nec mi laoreet L

4 volutpat. Aliquam eros pede, scelerisgue quis, Name ———

] Lristigue cursus, placeral convallis, velit. Nam

4 § Text0

4 ~ondimentum, Nulla ut mauris. Curabitur adipiscing, o

b mauris pon dictun aliquam, arcu risus dapibus diam, —Emrh

] nec sollicitudin quam erat quis ligula, Aenean

- massa nulla, volutpat eu, accumsan et, fringilla X-Position: |90.00 pt

] egel, odio, Nulla placerat porta justo, Nulla vitae ..

i turpis, Praesent lacus, ¥-Position: |77.00 pt

T Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci 3

i luctus et ultrices posuere cubilia Curae: Aliguam L 318.00 pt
bﬁ ltricies lacus eu dui. Dyjs viverra risus et erog] Hihe 233.00 pt

] Drehung:  0.00°

] (@) =—(")

- Ursoruna: | O

Ein Textrahmen mit ,,iberlangem* Inhalt.

Dazu legt man einen weiteren Textrahmen an und markiert diesen. Dann klickt
man anschlieBend mit dem Verkettungswerkzeug auf den anderen Rahmen. Ist ein
eingefiigter Text fir einen dieser Rahmen zu lang, flielt er nun automatisch in dem
anderen Rahmen weiter. Um die Verkettung wieder aufzulésen, klickt man einmal
mit dem Verkettungswerkzeug auf einen der verketteten Rahmen.

Ein Textrahmen besitzt standardmé&Rig eine rechtwinkelige Ausdehnung. Das mag
fur die meisten Aufgaben geniigen. Was aber, wenn man die Form anpassen
mochte? Auch das ist kein Problem. Dazu markiert man einfach den Textrahmen,
6ffnet die Eigenschaften, aktiviert Form und wahlt unter Form die neue Form aus.
Nachstehende Abbildung zeigt ein Beispiel, wie aus einem rechteckigen
Textrahmen ein Pfeil mit Textinhalt entsteht.
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Lorem ipsum dolor sit amet, Eigenschaften
consecteluer :Ldlmgcmg elit. Ut a XY, Z Form
sapien. Aliguam aliguet purus molestie

dolor. Integer quis eros ut erat Text

posuere dictum, Curabityr dignissim, Linien Farben
Integer orci. Fusce vulputate lacus at = =

ipsum. Quisgue in libero nec mi Form: l::)
laoreet volutpat. Aliguam eros pede.

scelerisque quis, tristigue cursus, Form bearbeiten... |
placerat convallis, velit. Nam Ecken <

abrunden:
Abstand des Textes

Spalten 1 :

Abstand: 0.0 pt :

Oben: 1.0 pt 2

Unten: 1.0pt :
dolor sit amet, co etuer e Links 1.0pt A
adipiscing elit, Ut a sapien, S = - 52
Mliquan aligwt purus wlestie M Rechts: 1.0 pt 2
dolor, Integer quis eros ut o H

- | Tabulatoren...

[] Text umflielt Rahmen

O
O

Der rechteckige Textrahmen hat seine Gestalt in einen Pfeil verandert.

Noch spannender wird die Angelegenheit, wenn man im Eigenschaftenfenster auf
Form bearbeiten Kklickt. In diesem Fall offnet sich der Dialog Pfade. Der
Textrahmen verdndert ebenfalls sein Aussehen und wird neben der bereits
bekannten roten Umrandung durch eine weitere, eine blaue Linie umfasst. Diese
blaue Linie samt den darauf liegenden runden Haltern dient dem freien Verandern

der Textrahmenform.

So kann man nun die Halter dazu verwenden, den Textrahmen die wundersamsten
Gestalten zu verpassen. Ein einfaches Beispiel zeigt nachstehende Abbildung.
Doch damit nicht genug. In der Praxis erweist sich die Pfad-Funktion als echtes
Highlight. Sie erlaubt beispielsweise der Verschieben der Kontrollpunkte sowie
das Hinzufiigen und Léschen bestehender Knoten.

Das unabhédngige Verschieben ist ebenso mdglich, wie das symmetrische
Verschieben. Selbst Polygon-Zige und Bezier-Kurven, Spiegelungen und
Scherungen werden von der Pfad-Funktion unterstiitzt. Im unteren Dialog-Bereich
wird zudem die aktuelle Position eines Kontrollpunkts angezeigt.
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Uber die Eingabefelder kann die Position exakt festgelegt werden. Wir kommen im
weiteren Verlauf der Dokumentation noch detailliert auf die Pfad-Werkzeuge zu
sprechen.

dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, Ut a sapien,

34§
b
g|n| =y .

ol iquam aliquet purus molestie c ] -

dolor. Integer guis eros ut < =

-

! EX |10% c
H [] Absolute Koordinaten

X-Position: -

-

Y-Position: =

[] Objektumriss bearbeiten

| Beabeitung beenden |
[l |

Mithilfe der Pfad-Werkzeuge lassen sich Textrahmen beliebig in ihrer
Form verandern.

Schauen wir uns noch an, wie man den Text in einem Textfeld bearbeitet. Das
gestaltet sich recht einfach. Klickt man mit der Maus in den Textrahmen, so wird
der Cursor an der Stelle eingefiigt, auf die man geklickt hat. Hier kann man nun
weiteren Text einfligen oder aber Zeichen léschen — dhnlich, wie man es von einer
Textverarbeitung kennt.

Will man eine Textpassage oder auch den gesamten Text formatieren, so markiert
man die gewlnschten Elemente. Um die Formatierung ausgewdhlter Element zu
verdndert, greift man auf die vom Meni Stil bereitgestellten Funktionen zurlick.
Dort findet man die Einstellungen fir

- Schriftart

- Schriftgroie

- Stil

- Ausrichtung

- Farbe und Tonwert
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Auf diese Funktionen kommen wir im ndchsten Kapitel detailliert zu sprechen.
Doch schauen wir uns zunachst an, welche Funktionen (ber die rechte Maustaste

verfugbar sind.

e s
ipsum ™

dolor sit amet, consectetuer ™,
adipiscing elit, Ut a sapien,
s 14 ' *
M licquam aliquet purus nolestie Information
dolor, Integer quis eros ut e Text laden...
era T o
| S — pret . Text anfugen...
: iposue - )
: i Text bearbeiten...
[ Booosoooonoooooocs BooO0000000000
PDF-Optionen *
Sperren

ObjektgriRe sperren
In Bibliothek speichem
Beispieltext einfiigen

Bildrahmen
Polygon
Umrisse

Angrdnung *
Umwandeln in ]
Ausschneiden

Kopieren

Laschen

Inhalt loschen

Eigenschaften anzeigen...

Die Funktionen der rechten Maustaste beim
Textrahmens.

Markieren eines

Die Funktionen, die Uber die rechte Maustaste beim Markieren eines Textrahmens
oder eines sonstigen Objekts verfiigbar sind, sind bei den verschiedenen Elementen
nahezu identisch. Alle Elemente erlauben das Bearbeiten, Sperren, Umwandeln,

Ausschneiden und Ldschen.

Unterschiede gibt es bei den Text- und Bildrahmen. Beim Textrahmen stehen
zusatzlich die Funktionen Text laden, Ist PDF-Bookmark und Ist PDF-Notiz zur
Verfiigung. Beim Bildrahmen sind es die beiden Funktionen Bild laden und Bild

sichtbar.

Einen ersten Uberblick tber die verschiedenen Funktionen, die (iber die rechte

Maustaste zur Verfligung stehen, gibt nachfolgende Tabelle:
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Befehl Kurzinfo ‘

Information Hier findet man Detailinformationen zum eingefligten Text
bzw. Bild.

Text laden Dieser Befehl ladt den Offnen-Dialog, tiber den man eine

Textdatei in das Textfeld importiert. Bislang wird nur der
Import von Text-Dateien unterstitzt.

Text anfligen

Offnet den Offnen-Dialog zum Offnen einer Textdatei.

Text bearbeiten

Offnet den Story Editor (Textbearbeitung), mit dem man
den Text bearbeitet.

PDF-Optionen
PDF-Bookmark

Ist

Erlaubt das Umwandeln eines Textrahmens in ein PDF-
Lesezeichen. Ist die Funktion aktiv, so wird dies durch ein
Hakchen angezeigt. AuBerdem kann der Textrahmen in
eine PDF-Notiz umgewandelt werden. Ist die Funktion
aktiv, so wird dies durch ein Hakchen angezeigt.

Sperren/ Entsperren

Verankert den Rahmen an der aktuellen Position. So
verhindert man versehentliches Verschieben. Ein
gesperrter Rahmen wird mit einem schwarzen Rahmen
versehen.

Ein gesperrter Rahmen kann auch wieder entsperrt und
somit wieder verschoben werden.

ObjektgréRRe sperren

Sorgt dafiir, dass die ObjektgrofRe nicht versehentlich
geandert werden kann.

Bild laden

Ladt den Offnen-Dialog, tiber den man eine Bilddatei in
den Bildrahmen  importiert. ~ Scribus  unterstitzt
verschiedene Rasterbildformate (BMP, GIF, JPEG, MNG,
PBM, PGM, PNG, PPM) und auch zwei Vektorformate
(EPS und PDF).

Bild sichtbar

Ist diese Option mit einem Hakchen versehen, so wird das
Bild angezeigt.

In die Bibliothek

speichern

Kopiert das markierte Objekt in die Bibliothek, damit es
spater wieder verwendet werden kann. Dabei 6ffnet sich
der Dialog Neuer Eintrag, Uber den man dem Objekt eine
Bezeichnung zuweist.

Beispieltext einfiigen

Figt einen vordefinierten Beispieltext ein. Der
Vorteil: Das Gesamtbild vermittelt einen Eindruck von
spaterem Erscheinungsbild.
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Befehl Kurzinfo
Anordnung
In den Hintergrund Dieser Befehl platziert den markierten Rahmen im

Hintergrund.

In den Vordergrund Dieser Befehl platziert den markierten Rahmen im

Vordergrund.
Weiter nach hinten Dieser Befehl platziert den markierten Rahmen eine Ebene
nach hinten.
Weiter nach vorne Dieser Befehl platziert den markierten Rahmen eine Ebene
nach vorne.
Umwandeln in Verwandelt das Objekt in einen Textrahmen, einen
Bildrahmen oder einen Umriss.
Textrahmen
Bildrahmen
Umrisse
Ausschneiden Schneidet das markierte Objekt aus.
Kopieren Kopiert das markierte Objekt.
Loéschen Loscht das markierte Objekt.
Inhalt I6schen Léscht den Inhalt, beispielsweise ein Bild oder den Text.
Eigenschaften Offnet den bekannten Eigenschaften-Dialog.
anzeigen

3.5 Dokumenteninformationen

Zum Abschluss dieses ersten praxisorientierten Kapitels wollen wir noch auf die
Dokumenteninformation zu sprechen kommen. Damit verpasst man einem

Dokument so genannte Meta-Informationen. Das

sind  beschreibende

Informationen zu einem Dokument. Die Informationen werden Gber das Meni

Datei> Dokumenteninformation an das Dokument gehangt.

Der Dialog prasentiert zwei Register: Dokument und Weitere Informationen. Auf
den Register Dokument kénnen vier Informationen angegebenen werden: Autor,
Titel, Stichworte und Beschreibung. Auf dem Register Weitere Informationen
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kdnnen zusatzlich der Herausgeber, Mitarbeiter, Datum, Typ, Format, ID, Quelle,
Sprache, Beziehung, Giltigkeitsbereich und Rechte spezifiziert werden.

Dokumentinformationen

Dokument | Weitere Informationen

Titel Testdokument

Autor: Dr. Holger Reibold

Stichworte: Testdokument
demo

Beschreibung: | pieses Dokument dient
Testzwecken!

Mit der Funktion Information erweitert man Scribus-Dokumente um

Meta-Informationen.
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4 Texte formatieren

Kommen wir zu einem der wichtigsten Aufgabenbereiche: Dem Arbeiten mit
Textbausteinen. Es liegt in der Natur der Sache, dass Dokumente ein MindestmaR
an Text beinhalten. Wahrend sich Werbe-Flyer auf das Wesentliche beschranken,
beinhalten Biicher mehr oder minder wenige Illustrationen.

Aber gerade im Desktop Publishing spielt Text als Gestaltungsmittel eine ganz
zentrale Rolle. In diesem Kapitel wollen wir uns zundchst die Text-spezifischen
Funktionen von Scribus anschauen. Im weiteren Verlauf dieses Kapitels zeigen ein
paar typische Beispiele, wie man mit Scribus an bestimmte Aufgaben herangeht.

Den verschiedenen Herangehensweisen zum Erzeugen von Textrahmen und
Einfligen von Text sind wir bereits oben begegnet. Am Anfang steht immer der
Textrahmen, den man mit dem Werkzeug Textrahmen einfligt. Ob der Text dann
manuell eingegeben, mithilfe des Story Editors erzeugt oder aber per Drag&Drop
in das Textfeld gezogen wird, ist fir die weitere Formatierung letztlich nicht von
Belang. Lediglich die zur Verfiigung stehenden Funktionen sind andere.

4.1 Stil-Menu

Schauen wir uns zunéchst einmal eine Funktion an, mit der wir uns bislang noch
nicht beschaftigt haben. Nachdem man einen Textrahmen mit dem gewinschten
Inhalt versehen hat, kann man die tber das Meni Stil verfugbaren Funktionen
verwenden, um den Text zu formatieren.

Uber das Menii Stil stehen sechs Untermeniis zur Verfiigung:

- Schrift: Hier bestimmt man den Schrifttyp.

- GroRe: Uber dieses Untermenii bestimmt man die SchriftgroRe.

- Stil: Hier legt man fest, ob der Text beispielsweise normal, unterstrichen
oder hoch- bzw. tief gestellt formatiert werden soll.

- Ausrichtung: Dient dem Ausrichten des Textes, der beispielsweise links,
rechts, zentriert oder als Blocksatz formatiert werden kann.

- Farbe: Dient dem Festlegen der Schriftfarbe.
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- Tonwert: Hier legt man den Tonwert (in Prozent) fest.
- Tabulatoren: Dient dem Setzen von Tab-Stopps.

U Datei Bearbeiten Eﬁi Objekt Seite Ansicht Werkzeuge Extras Einstellungen

DaEe| & EH0-0-/ -4
Groke =
N Eﬁekte ’IIIIIIII|3(IIJIIIIIIII|4(I1]IIIIII
Links —
Earben Zentriert
Tonwert Rechts
Tabulatoren... Blocksatz
Erzwungener BElocksatz

orem ipsum dolor st amet,
consectetuer adipiscing elit, Ut a
sapien. Aliguam aliguet purus molestie
dolor. Integer gquis eros ub erat,
osuere dictum, Curabitur dignissim,
;rut.f-gr-r orci. Fusce vulputate lacus at ™
ipsum. Quisque in libero nec mi

laoreet volutpat. Aliquam eros pede,
scelerisque gquis, tristigue cursus,
placerat c:om'nllis‘.\'cliL, Nam

=
IIIIIIIIElllllllllﬁllllllllllul|'_'

Das Stil-Meni im Einsatz.

Um einem Buchstaben, einem Wort oder einem ganzen Abschnitt die gewiinschte
Formatierung zu verpassen, markiert man diesen Bereich mit der Maus und fihrt
dann den entsprechenden Befehl iiber die verfiigbaren Untermenis durch.

Das Untermen( Schriftart fihrt die aktuell verwendeten Schriften auf. AuBerdem
stellt es den Befehl Andere zur Verfligung. Er 6ffnet einen Auswahldialog, Uber
den man auf alle verfiigbaren Systemschriften zugreifen kann. Ahnlich verhilt es
sich mit dem Untermenil GroRe. Es stellt knapp ein Duzend Standardwerte zur
Auswahl. Alternativ kann man tber Andere den Wert (in Punkte) selbst definieren.

Uber das Untermenii Effekte stehen die Formatierungen Normal, Unterstrichen,
Durchgestrichen, M09St ectene Und Umrandung zur Verfiigung. Die gangigen
Formatierungen Fett und Kursiv sind brigens Uber die Schriftauswahl verfugbar.
Schriftarten mit der Bezeichnung Bold werden gefettet, Schriften mit der
Bezeichnung Italic werden kursiv formatiert. Unter Ausrichtung findet man die
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Formatierungen Links, Zentriert, Rechts, Blocksatz und Erzw. Blocksatz. Auch die
drei erstgenannten Formatierungen sind selbsterklarend. Nicht ganz so die Begriffe
Blocksatz und Erzwungener Blocksatz. Beim Blocksatz erfolgt die Anordnung der
Zeilen eines Textes so, dass die Zeilenanfangen und -enden in senkrechter
Ausrichtung Ubereinstimmen. Beim erzwungenen Blocksatz werden alle Zeilen,
inklusive der letzten Zeile auf Textbreite (Spaltenbreite) gebracht.

Hinweis:

Fir die Textformatierung kann man auch den Story Editor
verwenden. Den 6ffnet man, wie wir oben gesehen haben,
am einfachsten, in dem man auf das zugehérige Icon in
der Symbolleiste Werkzeug klickt. Aus dem Story Editor
kann man auf die Stilvorlagen zugreifen und Texte
formatieren.

Die beiden Untermeniis Farben und Tonwert dienen der Farbgestaltung. Uber das
Men( Farben kann man den Text mit verschiedenen Farben (oder aber keiner)
versehen. Uber Tonwert weist man dem Text die gewiinschte Farbintensitat zu.
Hier stehen vorbereitete Prozentwerte (in Zehnerschritten) zur Verfiigung. Uber
Stil> Tonwert> Andere kann man den Wert manuell definieren.

4.2 Textformatierungen mit dem Werkzeug
Eigenschaften

Weitaus bequemer gestaltet sich die Textformatierung mit dem Werkzeug
Eigenschaften, das man iiber das Menii Werkzeuge ein- und ausblendet. Uber
dieses Werkzeug stehen alle im vorangehenden Abschnitt beschriebenen
Funktionen (und weitere) bereit.

Doch damit nicht genug. Mit dem Eigenschaftenwerkzeug kann man auch die
Eigenschaften von Linien, Bildrahmen und anderen Objekten sowie die Position
bearbeiten. Das Schone dabei: Man kann das Fenster neben dem Montagebereich
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positionieren, die Objekte markieren und die gewiinschten Funktionen bequem
anwenden.

Im oberen Fensterbereich des Eigenschaften-Dialogs findet man sechs Kategorien,
fur die der Dialog angewendet werden kann: XYZ, Form, Text, Bild, Linie und
Farben. Um den Inhalt eines Textrahmens zu formatieren, klickt man auf die
Schaltflache Text. Die aktive Kategorie wird hell unterlegt.

XY, Z Form

Text

Linien Farben
{Kochi Mincha Regular iv
Schriftgralte: 12.0 pt :
Breite: 100 % -

& Tonwert: 100 %

[Ulx|*k|e|0]4]
BEEEE

Abstande
Kerning: 0.0 pt

4\ ¥ 4|}

Zeilenabstand: 14.4 pt

Das Werkzeug Eigenschaften erlaubt die bequeme Formatierung von
Texten und anderen Scribus-Objekten.

Zunéchst fiihrt der Eigenschaften-Dialog den Schrifttyp auf. Uber den Haken an
der rechten Seite kann man die Schriftart verdndern. Unterhalb findet man die
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Einstellungen fiir die SchriftgroBe und die Breite. Uber Breite kann man den
markierten Text in die Breite ziehen (groRer 100 Prozent) oder aber
zusammenstauchen (kleiner 100 Prozent).

Es folgen zwei Funktionen fiir die Farbgestaltung. Hat man dem Schriftzug eine
Umrandung zugewiesen, so kann diese Uber die erste Farbfunktion bearbeitet
werden. Mit der zweiten Farbfunktion legt man die Farbe des Textes selbst fest.
Beide Farbfunktionen besitzen eine Gemeinsamkeit: Neben beiden findet sich eine
Schalter fiir die Bearbeitung des Tonwerts.

Es folgen die Schaltflaichen fur die Formatierungen Normal, Unterstrichen,

ichen, Hochaestellt - estens Umirandumng und Gespiegelt. Dann folgen die
Formatierungen Links, Zentriert, Rechts, Blocksatz und Erzw. Blocksatz. Um die
bestehende Absatzformatierung zu bearbeiten, geniigt es, wenn man den Cursor an
eine beliebige Position des gewinschten Absatzes einfigt und dann das
Absatzformat wéhlt. Um  Zeichen-spezifische Formatierungen wie das

Unterstreichen anzuwenden, muss man die gewiinschten Zeichenfolgen markieren.

Als néchstes findet man die Einstellungen fiir die Abstdnde. Dazu gehoren die
beiden Funktionen Kerning und Zellenabstand. Unter Kerning (Unterschneidung)
versteht man die Anpassung des horizontalen Zwischenraums zwischen einzelnen
Zeichen in einer Textzeile. Die Kerning-Anpassung ist in grolen Anzeige- und
Uberschriftenzeilen besonders wichtig. Ohne sie ist das Erscheinungsbild vieler
Buchstabenkombinationen eventuell nicht optimal. Kerning versucht, einen visuell
gleichen Abstand zwischen allen Buchstaben zu erreichen und somit die Lesbarkeit
des Textes zu erhdhen.

Der Zeilenabstand (Leading) bestimmt den Abstand zwischen einzelnen
Textzeilen. Er wird abhangig von der gewahlten Schriftgrole angewendet. Mit
dieser Funktion kann man beispielsweise durch einen gréReren Zeilenabstand der
Text groRzlgiger auf der Seite verteilen. Auch das verbessert die Lesbarkeit des
Dokuments.

Die Texteigenschaften présentieren zwei weitere Funktionen. Uber das Feld
Stilvorlagen kann man auf existierende Vorlagen zugreifen. AuBerdem kann die
Spracheinstellungen angepasst werden.
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4.3 Praxisbeispiele

Schauen wir uns einige typische Beispiele aus der Praxis an. Sie zeigen, wie man
mit den verschiedenen Funktionen arbeitet. Zundchst erzeugen wir einen
Textrahmen, fillen diesen mit Text und machen uns dann an die weitere
Formatierung. Den Ausgangstextrahmen zeigt nachstehende Abbildung. Wir
verwenden — soweit das mdglich ist — das Werkzeug Eigenschaften, da es am
einfachsten zu handhaben ist.

4.3.1 Absatzformatierung

In der Regel passt man als erstes das Absatzformat an. Dazu aktiviert man zunéchst
die Texteigenschaften durch einen Klick auch den Button Text der Eigenschaften.

I

Eigensch:
oren ipsum dolor sit amet,, XY.Z
consectetuer adipiscing elit. Ut a Text
sapien., Aliguam aliguet purus molestiel Linien
dolor.  Integer quis eros ut  erat) =
posuere dictum, Curabitur dignissim, Kochi Mincho Regular
Integer orci. Fusce vulputate lacus at
ipsum, Quisque in  libero nec mi Schriftgrofe: 12.
laoreet wvolutpat, Aligquam eros pede,
oo lerisque  quis,  tristique  cursusm Breite: 100

placerat convallis, velit. Nam

"
o [Woa
Ulx]+x]e]0
. El==E=EE

Abstande
Kernina: 0.0

Der Ausgangstextrahmen wird mit den Eigenschaften-Tools formatiert.

Dann platziert man den Cursor an einer beliebigen Position im Absatz des
Textrahmens und klickt auf das gewinschte Absatzformat. Wir verwenden in
unserem Beispiel das Format Blocksatz.

Damit sich der Text gleichmdRiger innerhalb des Rahmens verteilt, wenden wir die
Silbentrennung Gber das Menli Extras> Silbentrennung an. Eine gleichmaRige
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Fullung des Textrahmens erhoht die Lesbarkeit deutlich. Auch der optische
Eindruck ist ein besserer. Zum Vergleich zeigt nachstehende Abbildung den
gleichen Textrahmen (in identischem Format) einmal mit und einmal ohne
Silbentrennung. Mithilfe der Abstandseinstellungen Kerning und Zeilenabstande
kann man die Gestaltung weiter verfeinern.

nnnnnn

Der Textrahmen mit Silbentrennung (links) und ohne (rechts).

4.3.2 ZwischenulUberschrift einfihren

Als néchstes fihren wir eine Zwischeniiberschrift ein. Dazu verwendet man den
Cursor, positioniert ihn an der gewinschten Position, fligt den Text der
Zwischeniiberschrift ein und formatiert ihn dann. Alternativ kann man auch den
Story Editor verwenden. In diesem Fall platziert man den Cursor am Ende des
bestehenden Abschnitts und erzeugt Uber Return einen neuen Absatz. Dann
verschiebt man den ersten Absatz in den neu erzeugten Absatz. Im ersten Absatz
gibt man die Zwischentberschrift ein. Uber Datei> Speichern und Beenden

speichert man die Einstellungen im Story Editor. Der gednderte Abschnitt erscheint
nun im Textrahmen.
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Textbearbeitung

| Kochi Mincho Regular v|240pt [2100% 2

Datei Bearbeiten Einstellungen

DaEePed

% _‘Ke‘” sil |« |Z|U x_lev K Ie 0l [keming: [0.opt (2

24/|. - ZQ‘.BIack «|1oo%‘

NoStyle |

No Style Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Ut a sapien. Aliquam aliquet purus

molestie dolor. Integer quis eros ut erat posuere dictum. Curabitur dignissim. Integer orci. Fusce
vulputate lacus at ipsum. Quisque in libero nec mi laoreet volutpat. Aliquam eros pede,
scelerisque quis, tristique cursus, placerat convallis, velit. Nam

ktueller Absatz esamt:
drter 1 Zeichen: 19 bsatze: 2 worter: 51 Zeichen: 366 4

Der Textrahmen wird mithilfe des Story Editors um eine
Zwischenuberschrift erweitert.

Nachdem die Zwischen(berschrift eingefligt ist, kann sie beispielsweise mit den
Kerning-Einstellungen und der verwendeten SchriftgréBe auf die Breite des
Textrahmens formatiert werden. Natiirlich kann auch ein Andern der Schriftart
sinnvoll sein. Hier ist das grafische Gespir des Layouters gefragt.

Nun kénnte man die eingefiihrte Zwischeniiberschrift beispielsweise mit etwas
Farbe aufpeppen. Dazu verwendet man auf dem Werkzeug Eigenschaft die
Funktion Farben, markiert den gewdinschten Schriftzug und legt Farbe und
Deckung fest. Uber die Farbeinstellungen lassen sich Text und Hintergrund
einfarben.
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r ']
7wischenueberschrift,
Lorem ipsum dolor sit amel,
consectetuer  adipiscing  elit. Ut a
sapien. Allguam aliguet purus molestie
dolor, Integer quis  eros  ut  erat
posucre  dictum.  Curabitur  dignissim.
Integer orci, Fusce vulputate lacus at
wpsum, Quisque in libero nec mi laoreey
volutpat . Al Iquam aros pede,
scelerisque  quis,  tristigue  cursus,
placerat conval lis, velit, Nam

Die Formatierung der Zwischenuberschrift mittels Schriftgroe und
Kerning.

4.3.3 Initiale einfihren

Schauen wir uns einen der wichtigsten typografischen Effekt an: die Initiale.
Initialen sind Buchstaben, die zur Kennzeichnung eines Satzanfangs dienen. Sie
dienen der grafischen Aufwertung eines Dokuments. Sie besitzen eine groRere
Schriftgrofe als der Ubrige Text. Oftmals verwendet man auch einen anderen
Schriftstil und Schriftschnitt, um Aufmerksamkeit zu erzeugen. Initialen kénnen
als hangende Initialen in den Text hdngen oder aus dem Text herausgestellt
werden. Meist kommt die hangende Initiale zum Einsatz.

Das Interessante an diesem Gestaltungsmittel: Initialen helfen bei der Orientierung
im Text, wenn sie innerhalb des Textes zu finden sind. Fir den Layouter sind
Initialen am Textanfang eine gern verwendete Gestaltungsmdglichkeit, um die
Seite zu bereichern. Die Herausforderung beim Arbeiten mit Initialen besteht darin,
den Anfangsbuchstaben aus dem Text hervorzuheben, ohne ihn aus dem
Textzusammenhang herauszureiRen.

Man sollte insbesondere folgende Punkte beachten: Die Initiale sollte mit dem
linken Textrand gleichmaRig abschlieBen. Wenn die Initiale tber mehrere Zeilen
geht, muss sie mit der Grundlinie der letzten Zeile optisch auf einer Linie liegen.
AuBerdem sollte man darauf achten, dass der Abstand zwischen dem Text und der
Initiale so gewahlt ist, dass der Text nicht an die Initiale stof3t, gleichzeitig aber
keine storende Liicke entsteht.
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Seit der Einflihrung von Scribus 1.1.5 beherrscht das Programm auch das Erzeugen
von Initialen. Dabei kommt die Stilvorlagen-Funktion zum Einsatz, die tber das
Men( Bearbeiten> Absatzstile verfuigbar ist. Die Verwendung dieser Funktion ist
bislang nicht unbedingt schliissig, da das Erstellen einer Initiale eigentlich zu den
Textformatierungen gehort.

Um eine Initialenvorlage zu erstellen, 6ffnet man zundchst den Dialog Stilvorlagen
bearbeiten. Dort klickt man auf Neu. Im unteren Bereich dieses Dialogs findet man
die Option Initiale. Diese aktiviert man und bestimmt, wie viel Zeilen verwendet
werden sollen. Es empfiehlt sich fiir die spatere Verwendung eine eindeutige
Bezeichnung. Uber OK speichert man die Einstellungen. Man landet wieder in der
Stilvorlagenibersicht. Diese schlieBt man mit einem Klick auf Speichern.

Stilvorlage bearbeiten

Name:

Initialel

~ Zeichen Senkrechte Abstande
Schriftart: Kochi Mincha Regular - ‘ [] Text am Grundlinienraster ausrichten
GroRe: R =1 Effekt U]k e [0] | | Qoerhal D.opt o
Ausrichtung: %%E%% Initialien Zeilen: = Unterhalb: o.0pt 3
L -
Fulifarbe M Black * | 100 [stilistischer Effekt: Erzeugt einen u};‘ergml’éen ersten Buchstaben In ainem Absatz
C— |

— Tabulatoren und Einziig

v [[} 100 200 300 400 500 G600
e B e P e B B e PO P
- - -
Position: -1 Erste Zeile: 0.0pt - Einzug 0.0pt = I:l

Eine Initiale, genauer die Stilvorlage, wird erzeugt.

Um die erzeugte Vorlage verwenden zu kdénnen, &ffnet man den Text im Story
Editor. Dort markiert man beispielsweise den ersten Buchstaben und weist diesem
die Stilvorlage Initialel zu.
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~

Datei Bearbeiten Einstellungen

NG d OB o ¢ LLf K
= keinstl |~ |7|U|x,| 2"
g é‘L ] Kein Stil é&
No Style Zwischenueberschrift

No Style Lorem ipsum dolor sit amet, con

molestie dolor. Integer quis eros u

Im Story Editor greift man auf die Formatierung zu.

4.3.4 Mehrspaltige Textrahmen

Seit Scribus 1.1.5 unterstlitzt das DTP-Programm auch das Erzeugen von
mehrspaltigen Textrahmen. Das Erzeugen derartige Rahmen ist recht einfach.
Zunéchst fugt man den gewinschten Text manuell oder mit der Importfunktion
bzw. dem Story Editor in den Rahmen ein. Dann markiert man diesen und 6ffnet
die Eigenschaften.

Quisque in libero nec mi laoreet volutpat. Aliquam eros pede,
quis, tristique cursus, placerat convallis, welit, Nam condime
ut mauris. Curabitur adipiscing, mauris non dictum aliquam,
dapibus diam, nec sollicitudin quam erat quis ligula. Aenean nf
volutpat eu, accumsan et, fringilla eget, odio. Nulla placerat

Nulla vitae turpis. Praesent lacus.

Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orel luctus et ultri
cubilia Curae: Aliquam ultricies lacus eu dui. Duis viverra ris
Aenean odio dolor, tristique quis, commodo id, posuere sit
Pellentesque velit. Aliguam erat velutpat. Duis sagittis nibh
Sed ultrices nisl sed pede. Sed tempor lorem in leo, Inte
tincidunt nupnc, Vivamus ut gquam vel ligula tristique condime
facilisis. Aliguam sagittis lacinia mi. Donec sagittis luctus dy
quam ante, vesLibulum auctor, blandit in, iaculis in, wvelit,
ligula, Nam a tellus, Aliquam eu nulla at turpis vulputate hend

Lorem ipsum dolor it amet, consectetuer adipiscing elit. Ut a snp\r:n_"
Aliguam aliquet purus molestie dolor, Integer quis eros ut erat posuere|
dictum, Curabitur dignissim, Integer orci. Fusce vulputate lacwy

Eigenschaften

XY, Z Form
Text
Linien Farben
Form: D
Eorm bearbeiten... |
i Low  H
abrunden: =

Abstand des Textes

Spalten
Abstand
Oben:

1

0.0 pt

1.0 pt

Der Ausgangstext vor dem Einfiihren von Spalten.

REnnaEs
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Dann wahlt man im Story Editor den Befehl Datei> Speichern und Beenden.
Automatisch wird der markierte Buchstabe entsprechend der Vorlage im
Dokument angepasst.

Scribus 1.2 kompakt



54 Texte formatieren

Im Eigenschaftendialog wechselt man zu den Einstellungen Form. Unter
Textabstand findet man die Option Spalten. Hier bestimmt man die gewinschte
Spaltenanzahl. Beim Einfligen neuer Spalten liegen diese standardmaRig
unmittelbar nebeneinander. Um ein leshares Ergebnis zu erzielen, bearbeitet man
den insbesondere den Abstand der Spalten. Auch die Abstdnde oben, unten, links
und rechts kdnnen angepasst werden. Das Ergebnis dieser Anpassungen zeigt
nachstehender Beispielrahmen.

orem  ipsum  dolor  sit  amet, & Nulla vitae turpis, Pracsent lacus, "‘
consectetuer adipiscing elit, Ut a Vestibulum ante ipsun primis in|
sapien. Aliguam al iquet purus  faucibus  orei  luctus 77 =
molestie dolor. Integer quis eros ut  posuere cubilia  Curad _ Eigenschaften
erat  posuere  dictum. Curabitur ultricies lacus eu dui, X,Y,Z Form
dignissim, Integer orei. Fusce risus et eros, Aenean — —
fvulputate lacus al ipsum. Quisgue in  tristigue quis, commodo Text
libero nec mi  laoreet ‘volutpat. sit amet, dui. Pellente| Linien Farben
Aliquam eros pede, scelerisque quis, Aliguam eral volutpat. Dy
b ristique cursus, placerat nibh sed justo, Sed ul| Form O
conval lis, wvelit. Nam condimentum.  sed pede. Sed tempor o
Nulla ut mauris,  Cursbitur Integer gravida  tinci Eorm bearbeiten... |
adipiscing,  mauris  non  dictun Vivams ut quas vel Tig] coo =
aliquam, arcu risus dapibus diam, condimentun. Proin =
o A A . . | abrunden:
nec  sollicitudin  quam erat quis Aliquam sagittis lacinia
ligula. Aenean massa nulla, volutpat sagittis luctus dui. Ma| —Abstand des Textes
eu. accumsan el, fringilla egel. ante. vestibulum auctor. | |gpafen 2 ]
odio, MNulla placerat porta justo, iaculis  in, velit, | =
. Abstand 6.0 -
Oben: 1.0 pt :
Uren 1.0 pt -
Links: 100t =

Und das Endergebnis.

4.3.5 Farbgestaltung

Interessante Effekte lassen sich auch durch den Einsatz von Farben erzielen. Wie
wir oben gesehen haben, kann man die Schrift und den Hintergrund eines
Textrahmens bearbeiten. Auch den verschiedenen Farbverlaufen sind wir bereits
begegnet.

Werfen wir also einen genaueren Blick auf diese Funktionen. Es lohnt sich, denn
damit lassen sich einige interessante Effekte erzielen. Bereits oben haben wir einen
Buchstaben farbig formatiert. In unserem néchsten Beispiel wollen wir nun einen
Textzug mit Farbe aufwerten. Dazu schreiben wir einen kurzen Text, wie ihn
nachstehende Abbildung zeigt und markieren den Text.
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_ FEigenschaften

XY, Z Form
Text
Linien Farben

£, Tunwen. 100]%/2
v

]
o Normal
OCI'1DUS? e —

AliceBlue

n AntiqueWhite
AntiqueWhitel
AntiqueWhite2
AntiqueWhite3

I AntiqueWhited
Aquamarine

Aquamarinel
Aquamarine2
Aquamarine3

B 2 quamarine4
Azure
Azurel
Azure?
Azure3

-Azure4 E‘
1

Der einzufarbende Textrahmen wird markiert.

Das einfache Einfarben des Textzuges kann uber die Texteigenschaften erfolgen.
Fur die etwas komplexeren Aufgaben verwendet man die Farbeigenschaften, die
ebenfalls fur das Werkzeug Eigenschaften verfiigbar sind.

Fur die farbige Gestaltung eines Textrahmens stehen drei Optionen zur Verfligung:
Man kann den Text, den Hintergrund und den Rahmen farbig formatieren. Um den
Text einzufarben, muss man — wie wir bereits gesehen haben — diesen markieren
und ihm dann die gewiinschte Farbe zuweisen. Uber das Eimer-Symbol wahlt man
die gewtiinschte Farbe aus. Dort stehen acht Farbtypen und die Option keine zur
Verfiigung. Uber das Auswahlfeld neben dem Farbeimer bestimmt man die Farbe.

Will man den Rahmen des Textfeldes einfarben, so klickt man auf das Stil-Symbol
neben dem Farbeimer, markiert den Rahmen und weist diesem dann die
gewiinschte Farbe zu. Will man den Hintergrund des Rahmens einfarben, so klickt
man zunéchst auf den Farbeimer, wahlt den Rahmen aus und klickt dann auf die
gewiinschte Farbe. Beim Farbhintergrund fiir den Textrahmen kann man auf3erdem
die Deckkraft in Prozent bestimmen. Uber die Linieneigenschaften kann man
tibrigens auch die Rahmenstarke bearbeiten.
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7 __Eigenschaften

Scribus i

I 2 quamarine2

-]

Ein eingefarbter Rahmen mit vergrofRertem Textrahmen.

Im néchsten Schritt weisen wir dem Hintergrund nun noch einen Farbverlauf zu.
Dazu markiert man den Rahmen und wahlt (ber das Auswahlmenl den
gewinschten Verlauf aus. Es stehen folgende Optionen zur Auswahl:

- Waagrechter Verlauf

- Senkrechter Verlauf

- Diagonaler Verlauf

- Umgekehrt diagonaler Verlauf

- Kreisformiger Verlauf

- Benutzerdefinierter linearer Verlauf
- Benutzerdefinierter radialer Verlauf

Bei derlei Farblaufen nimmt die Farbintensitit von einer Seite zur anderen, bzw.
von einer Ecke zur anderen oder aber von innen nach auflen ab.

Der Farbverlauf kann keineswegs nur auf einen Rahmenhintergrund, wie es in
nachstehender Abbildung gezeigt ist, angewendet werden. Vielmehr ist auch die
Anwendung auf einen Schriftzug mdglich. Der Kreativitat sind dabei keine
Grenzen gesetzt.
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XY, Z Eorm
Text

Linien Farben

L | @ Jtowen vl

A

Position: 3%

AliceBlue z
AntiqueWhite
AntiqueWhite 1
AntiqueWhite2
AntiqueWhite3
Aquamarine
Agquamarinel
Aquamarine2
[ Aquamarine3 [*]

Ein einfacher waagerechter Farbverlauf fir einen Textrahmen.
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5 Zeichnen

Scribus verfligt Uber leistungsféhige Zeichenwerkzeuge, mit denen man einfache
Zeichnungen und typische Gestaltungsmittel wie Rechtecke, Kreise, Pfeile, Linien,
Kurven und dergleichen mehr in ein Dokument einfiigen kann. Uber die
Werkzeugleiste sind vier Funktionen fiir das Erzeugen von Zeichnungen verfugbar:

Verschiedene Formen wie Rechteck, Kreis, Dreieck und Pfeil
Polygon

Linie

Bezier-Kurve

Diesen Funktionen sind wir bereits im zweiten Kapitel begegnet. Auch der
Vorgehensweise zum Einfuigen eines solchen Objekts. Die verschiedenen Formen
fiigt man in den Montagebereich ein, indem man zundchst den gewinschten Typ
auswaéhlt und diesen dann per Mausklick auf dem Dokument platziert und mit
gedriickter Maustaste auf die vorgesehene GroRe zieht.

. Werkzeuge Extras Fenster Script Hilfe 1]
Al » @ al|0r/ 9 B8
IIII|3EI'3IIIIIIII|4‘:IDI|:|C)Bﬁ::]IIIIII|E‘:'3

Q=4

d|D o=

<AV

0@

Die Auswahl eines Standardobjekts Uiber die Werkzeugleiste.

Ahnlich ist die Vorgehensweise beim Erzeugen von Linien und Bezier-Kurven.
Dazu spéter mehr. Eine wichtige Rolle spielen in diesem Zusammenhang die so
genannten Pfade und die Pfad-Funktionen von Scribus, mit denen man die Objekte
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bearbeitet. Auch auf diese Werkzeuge kommen wir im Verlauf dieses Kapitels
noch detailliert zu sprechen.

5.1 Objekte einfigen und bearbeiten

Wenden wir uns zunéchst den Standardobjekten zu. Das Einfligen gestaltet sich
unproblematisch. Hat man beispielsweise ein Rechteck als Objekttyp ausgewahlt
und dieses Objekt auf dem Montagebereich platziert und auf die gewiinschte
Position gezogen, so zeigt sich etwa das in nachstehender Abbildung gezeigte Bild.

Um das Objekt zu bearbeiten, 6ffnet man am besten das Werkzeug Eigenschaften.
Uber die Objekteigenschaften kann man das Objekt bereits in vielerlei Punkten
bearbeiten. So kann man es beispielsweise mit Farbe fillen, seine Position und
GroRe verandern etc.

__Eigenschaften.
LY, Z Form

Linien Farben

g, ‘ Y |Tﬂnwert' 100 %%

Diagonaler Verlauf -

'y '}

Position: 3% :
AliceBlue
AntiqueWhite I
AntiqueWhitel

Das Rechteck ist auf dem Dokument platziert — und wartet auf seine
weitere Bearbeitung.

Nach dem Einfiigen macht man sich an die weitere Bearbeitung. Dazu verpassen
wir dem Obijekt ein wenig Farbe, damit die Angelegenheit nicht ganz so trist wird.
Zunéchst aktiviert man die Farbfunktionen auf dem Eigenschaften-Dialog. Um das
Objekt mit Farbe zu fillen, stellt man sicher, dass das Eimer-Symbol aktiviert ist.
Dann markiert man das Objekt, wéhlt aus der Farbauswahl die gewiinschte Farbe,
und schon erscheint das Objekt in der gewlinschten Farbdarstellung.
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Ein eingefarbtes Rechteck.

Eigenschaften []

XY, L Eorm

Linien Farben

g/ ‘ é Tnmwen'

Normal v

—

—
I DodgerBlue3
I DodgerBlued
I Firebrick
I Firebrickl =
-F\rebnckZ
I Firebrickd
FloralWhite
Bl ForestGreen
Gainsboro
GhostWhite

-

ald
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Nun bietet es sich geradezu an, einen Farbverlauf einzufiihren. Scribus unterstitzt
zwei Typen: Zum einen den Verlauf in einer Farbe, zum anderen den Verlauf von
einer Farbe zur anderen. Den einfachen Fall haben wir bereits im Kapitel 4 kennen
gelernt. Noch interessanter wird die Sache, wenn man mit der Farbverlaufsfunktion
arbeitet. Uber den Schieberegler erfolgt die Auswahl des Verlaufs.

Eigenschaften @
XY, Z Form
Linien Farben

& | @ |Tonwert:

| Waagrechter Verlauf

i f '

AliceBlue
AntiqueWhite
AntigueWhite 1
AntiqueWhite2
AntiqueWhite3

Ein interessanter Farbverlauf Giber mehrere Farbtone.
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Uber die Farbfunktionen kann man auch die Umrandung des Rechtecks (und aller
anderen Objekte) bearbeiten. Um die Objektlinie bearbeiten zu kénnen, klickt man
auf den Farbeigenschaften auf das Stiftsymbol und wahlt dann die gewiinschte
Farbe aus.

Um die Liniendarstellung weiter zu bearbeiten, klickt man im Eigenschaften-
Werkzeug auf Linien. Hier kann man den Linienstil und die Breite bearbeiten. Bei
Objekten, die Ecken besitzen, kann man diese auBerdem abrunden, spitz oder
gefasst formatieren. Bei Linien kann man aullerdem die Enden formatieren (flach,
quadratisch und abgerundet). SchlieBlich kann man Uber die Linieneinstellungen
auch auf Stilvorlagen zugreifen. Dazu mehr im néchsten Kapitel.

; Eigenschaften ; [%]
XY, Z Form
Linien Farben

Ursprung: -

Linienart:

Linienbreite:

[13.0pt [
Ecken:

|//a\\5pnz '|
Enden:

| fi|Flach '|

’—‘

Ein Rechteck mit vergrof3erter Objektlinie und alternativem Linienstil.

Uber die Eigenschaften stehen weitere niitzliche Funktionen zur Verfiigung. Den
meisten Funktionen sind wir im bisherigen Verlauf dieser Dokumentation bereits
begegnet. Mit den XYZ-Funktionen haben wir allerdings bislang noch nicht
gearbeitet. Mit diesen Funktionen lassen sich die Position, die GroRe, die
Platzierung auf Ebenen und vieles mehr bearbeiten.
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____ Eigenschaften

XY, Z Form
Linien Farben
—MName
PolygonG
—Geometrie

X-Position: [111.00 pt
Y-Position: |132.00 pt
Breite: 242.00 pt
Hahe: 165.00 pt

| lf>] x| ]>]]c]>
=

Drehung: |0.00°

(@) =)
Ursprung: )

A@d@ga
V(=]

Die XYZ-Eigenschaften eines Objekts.

Uber die XYZ-Eigenschaften weist man dem Objekt zunéchst eine Bezeichnung
zu. Unterhalb findet man die geometrischen Einstellungen fir die Position und
GroRe. Darunter findet man die man vier Ebenen-spezifische Funktionen. Uber die
beiden Schalter links kann man das Objekt eine Ebene héher bzw. tiefer platzieren.
Uber die beiden Schalter rechts verschiebt man das Objekt nach vorne bzw. nach
hinten.

Ein echtes Highlight sind die Funktionen fur das Drehen von Objekten. Um ein
Objekt zu drehen, legt man zunédchst den Drehpunkt fest und wéhlt Uber das
Eingabefeld den Drehwinkel. Wie an nachstehender Abbildung zu erkennen ist,
stehen funf Drehpunkte zur Verfligung (die vier Ecken und der Mittelpunkt). Fir
das Drehen von Objekten kann man auch die Maus verwenden. In diesem Fall
klickt man zuerst auf das Drehen-Symbol in der Werkzeugleiste und manipuliert
dann die Position. Beim Drehen mit der Maus wird standardmaBig der
Objektmittelpunkt als Drehpunkt verwendet. Beim Drehen von Objekten ist man
natiirlich nicht nur auf Zeichenobjekte beschrankt. Vielmehr kann man auch
Textrahmen verandern.
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Linien

Name

“Polygon?

—Geometrie

Ursprung:

X-Position: |138.00 pt
¥-Position: |275.00 pt

Breite: 242.00 pt

!!

Lea

Héhe: 165.00 pt

Drehung: |27.00°

o—®

v 1]r]

3]

C

—Anordnung

N
vz

Das Objekt wurde gedreht.

Mit der Dreh- und Ebenenfunktion kann man interessante Effekte erzielen. In
obiger Abbildung wurde einfach das bestehende Objekt kopiert, dann eingefiigt,
dem Rechteckinhalt eine andere Farbe verpasst und das neue Rechteck dann eine
Ebene nach hinten verschoben. AufRerdem wurde der Winkel des neuen Objekts
geringfligig verandert.

Im unteren Bereich des XYZ-Dialogs findet man weitere niitzliche Funktionen.
Uber die beiden Doppelpfeilsymbole spiegelt man das Objekt vertikal bzw.
horizontal. Uber das Schloss-Symbol kann man das Objekt sperren bzw.
entsperren. Ist es gesperrt, so stehen die Ubrigen Eigenschaften fiir die Bearbeitung
der Position, der GroRe etc. nicht zur Verfugung. Uber das Druckersymbol kann
ein Objekt als druckbar und als nicht druckbar konfiguriert werden. SchlieBlich
kann die GroRenanderung gesperrt bzw. entsperrt werden.
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5.2 Weitere Objekttypen einfligen

Neben den Rechtecken stellt Scribus eine Vielzahl weiterer Objekttypen zur
Verfligung. Sie alle stellt das Icon Zeichnet verschiedene Formen zur Auswahl. Bei
Scribus 1.2 stehen achtzehn Typen zur Verfligung. Nach der Objekttypauswahl
zieht man diese auf dem Montagebereich auf die gewiinschte Grofie.

|

| R G ]

Das Auswahlmen stellt die verschiedenen Typen bereit.

Die Pfeile, Halbkreise und Dreiecke stehen in jeweils vier Varianten zur
Verfiigung. Nach dem Einfiigen kdnnen die Objekte mit der Maus oder aber (iber
die Objekteigenschaften vergroRert, verkleinert, gestaucht, gedehnt oder mit Farbe
versehen werden. Auch das Bearbeiten der Linienart, Linienfarbe und deren Dicke
ist Gber die Eigenschaften moglich.

o M9 P B PO 1P

‘sc\o
Dl 1 Pl a1 AR

b Eigens

X.Y.Z

Normal
| Burlywoodl
Burlywood2
Burlywood3
I Burlywoodd
I CadetBlue
CadetBluel
CadetBlue2
CadetBlue3
I CadetBlued
Chartreuse
Chartreusel
Chanreuse2

[ Chartreuse3
4

B ot

Verschiedene Scribus-Objekte auf dem Montagebereich.
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5.3 Mit Pfaden arbeiten

Kommen wir zur so genannten Pfad-Funktion. Sie ist verfiigbar, wenn man ein
Objekt markiert, dann auf dem Eigenschaften-Dialog die Funktion Form aktiviert
und dann auf die Schaltfliche Bearbeiten klickt. Alternativ kann man die Pfad-
Funktionen tber einen Doppelklick auf das jeweilige Objekt 6ffnen.

Der Begriff des Pfades ein DTP-spezifischer. Unter einem Pfad versteht man die
Gesamtheit der manuell oder automatisch mit Ankerpunkten (Kontrollpunkten)
erzeugten Geraden und/oder Kurven. In Illlustrationsprogrammen ist die Linie eines
Pfades nicht aus einzelnen Pixeln, sondern aus Ankerpunkten und den
Kurvenziigen dazwischen zusammengesetzt. Bezier-Kurven, auf die wir in diesem
Kapitel auch noch zu sprechen kommen, werden durch Geraden kontrolliert, die
die Ankerpunkte wie Tangenten beriihren. Man spricht auch von Richtungslinien.
Durch das Bewegen dieser Geraden veréndert sich die Kurvenform.

Man unterscheidet bei Pfaden zwischen zwei Arten von Ankerpunkten: Eckpunkte
und Glattungspunkte. An einem Eckpunkt wird die Pfadrichtung abrupt geéndert.
An einem Glattungspunkt werden Pfadsegmente zu einer durchgehenden Kurve
verbunden.

Bevor wir auf den Einsatz der Pfad-Werkzeuge zu sprechen kommen, wollen wir
uns noch einer Funktion widmen, die wir bislang noch nicht eingesetzt haben. Auf
dem Dialog Form-Eigenschaften findet man die Option Eckabrundung, Uber die
man die Ecken von Rechtecken abrundet. Nachstehende Abbildung zeigt ein
Beispiel fur den Einsatz dieser Funktion.

XY, Z Form

Linie Farben

Form: O

Eckab-
rundung:

25 pt

Das Original (links) und die abgerundete Variante (rechts).
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Zuriick zu den Pfaden. Uber den Pfad-Dialog kann man die Kontrollpunkte
verschieben, neue hinzufiigen und bestehende l6schen. Auch das Verschieben der
Punkte ist mdglich. Der zugehorige Dialog erlaubt auch das vertikale und
horizontale Spiegeln sowie den Einsatz vier verschiedener Scherungsvarianten.
AuBerdem kann die Anzeige der absoluten Koordinaten aktiviert werden.

: Pfade @

=

o
-0

b4

b

| |]on

=

1

[ |5k & [of

s
2
&

9
£

-~

10 %

X-Position:

Y¥-Position:

[] Absolute Koordinaten

[] ©bjektumriss bearbeiten

i

Beabeitung beenden

Die Pfad-Funktionen von Scribus.

Alle Pfad-Funktionen im Uberblick:
Sinnbild Funktion

Punkte verschieben

be] ] [

Punkte hinzufligen

Punkte l6schen

o

Kontrollpunkte verschieben
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Sinnbild Funktion

'{:.J Kontrollpunkte unabhéngig verschieben

Kontrollpunkte symmetrisch verschieben

‘ Kontrollpunkte zurlicksetzen

Diesen Kontrollpunkt zuriicksetzen

Offnet ein Polygon oder trennt eine Bezier-Kurve auf

Schlielt diese Bezier-Kurve

Spiegelt den Pfad horizontal

Spiegelt den Pfad vertikal

Scherung nach links

Qe Qe (D) S| 5% |9 | [ |

Scherung nach rechts

Scherung nach oben

&
=

&
=

Scherung nach unten

Pfad gegen den Uhrzeigersinn drehen

g

e

Pfad mit dem Uhrzeigersinn drehen

Pfad vergréRern um x Prozent

Pfad verkleinern um x Prozent

E3| |2
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Schauen wir uns an, was man mit den verschiedenen Pfad-Funktionen realisieren
kann. Als Ausgangpunkt fir den Einsatz der verschiedenen Pfadwerkzeuge dient
das oben eingefiihrte Rechteck mit schwarzen Rand und blauer Fiillung. Ein einmal
markiertes Objekt wird durch einen roten Rahmen samt Halter eingeschlossen.
Beim Einsatz der Pfad-Funktionen kommt eine weitere Markierung hinzu: eine
blaue Umrandung mit blauen Punkten.

Nachdem man die Funktion Punkte verschieben (das erste Icon links oben im Pfad-
Werkzeug) aktiviert hat, kann man mithilfe der blauen Pfadpunkte das Objekt nach
Belieben verzerren. Um die gesamte GrofRe des Objekts zu verdndern, verwendet
man die roten Markierungen.

Ein Ausgangsobjekt und sein verzerrtes Gegenstiick nach dem Einsatz
der Funktion Punkte verschieben.

Aktiviert man die Funktion Kontrollpunkte verschieben, wird eine rosa Linie samt
Rahmen angezeigt, Uber die man die Kontrollpunke verschieben kann. In diesem
Fall wird an dem Kontrollpunkt eine Tangente erzeugt, Uber die man die Form
entsprechend nachstehender Abbildung bearbeiten kann. Dazu fihrt man den
Mauszeiger auf den Kontrollpunkt, bis dieser sich in einen Vierfachpfeil
verwandelt. Dann zieht man die Tangente in die gew(inschte Position.
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Der Einsatz der Funktion Kontrollpunkte verschieben.

Der Einsatz der Funktionen Punkte hinzufiigen und Punkte léschen ist denkbar
einfach. Zundchst aktiviert man die Funktion tber einen Klick auf die Schaltflache
Punkte hinzuftigen. Der Mauzeiger wird um ein Pluszeichen erweitert. Dann klickt
man einfach auf die gewiinschte Position der Objektumrandung. Das war’s auch
schon. Das Entfernen eines Punkts ist ebenfalls denkbar einfach: Zunéchst klickt
man auf die Schaltfliche Punkt I6schen, fiuhrt den um das Minuszeichen
erweiterten Mauszeiger auf den gewinschten Punkt und entfernt diesen durch
einen Klick auf den Punkt.

Ein Beispiel fur das Hinzufigen zweier und das Entfernen eines
Punkts.
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Wichtig ist bei der Arbeit mit den Pfad-Werkzeugen, dass eine weitere
Objektbearbeitung, die nicht ber die Pfad-Werkzeuge durchgefiihrt werden kann,
beispielsweise das Verschieben oder das Anpassen der Farbe, erst dann mdglich
ist, wenn man die Pfad-Werkzeuge tber die Schaltflache Beenden geschlossen hat.

Interessante Effekte lassen sich mit den beiden Funktionen Offnet ein Polygon oder
trennt eine Bezier-Kurze auf und Schlieft diese Bezier-Kurve realisieren. Mit
dieser Funktion Offnet ein Polygon ... kann man ein Objekt quasi offnen.
Nachstehende Abbildung zeigt das Offnen unseres Rechtecks und das
anschlieBende SchlieRen.

.

Das Offnen (oben) und das anschlieRende SchlieRen (unten) eines
Objekts.

Es folgen die beiden Spiegelfunktionen, mit denen man das aktuelle Objekt
spiegeln kann. Deren Einsatz ist selbsterklarend und bedarf kaum einer weiteren
Erlauterung.

Auch der Einsatz der verschiedenen Scherungsfunktionen ist denkbar einfach. Man
markiert das gewiinschte Objekt und klickt auf die gewiinschte Scherungsrichtung.
Pro Mausklick wird ein Scherungsschritt auf das Objekt angewendet. Alternativ
kann man auch die Maus verwenden. In diesem Fall wéhlt man zundchst den
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Scherungstyp, klickt dann mit der Maus auf die Seite, die geschert werden soll, und
zieht die Seite auf die gewiinschte Position.

Die Anwendung der Scherungsfunktion auf ein Rechteck.

5.4 Polygone einfligen

Uber die Werkzeugleiste von Scribus ist das Einfiigen von so genannten Polygonen
mdoglich. Das sind Vielecke, die von Geraden begrenzt werden. Beim reguléren
Polygon (gleichseitigen Vieleck) sind alle Seiten und Winkel gleich.

L dPolygon Eigenschaften

Ecken: 5|

Drehung: 25°

Konvexes Polygon

Faktor. |44 %

o

Die Polygon-Eigenschaften.

Das Einfiigen eines solchen Obijekts ist einfach. Zunadchst klickt man auf das
zugehorige Sinnbild in der Werkzeugleiste und o6ffnet den Dialog Polygon-
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Eigenschaften. Dort bestimmt man die Anzahl der Ecken und den Drehwinkel.
Optional kann konvexes Verhalten sowie dessen Faktor definiert werden. Uber die
beiden Schieberegler lassen sich Drehwinkel und konvexes Verhalten sehr einfach
einstellen.

Die Vorschaufunktion vermittelt einen unmittelbaren Eindruck von den gewéhlten
Einstellungen. Nach der Wahl der Eigenschaften schlieBt man den Dialog durch
einen Klick auf OK und zieht dann das Polygon auf dem Montagebereich in die
gewiinschte GroBe. Uber die Objekteigenschaften kann dann die weitere
Bearbeitung erfolgen.

R 4 .. .

Ein einfaches Polygon mit konvexem Verhalten.

5.5 Linien zeichnen

Das Zeichnen von Linien ist ebenfalls einfach. Zundchst klickt man auf das
zugehorige lcon in der Werkzeugleiste, fiihrt den Mauszeiger auf den
Montagebereich, klickt mit der linken Maustaste auf den Ausgangspunkt, hélt die
Maustaste gedrickt und zieht die Linie bis zum Endpunkt. Dort I&sst man die Taste
los.

Uber die Endpunkte kann man die Linie lingen bzw. kiirzen oder aber einen
Endpunkt bei gedrickter Maustaste auf einen neuen Punkt verschieben. Fur die
weitere Verarbeitung verwendet man das Werkzeug Eigenschaften. Dort klickt
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man auf Linie und wahlt den gewiinschten Linienstil, Breite sowie Ecken- und
Endenformen aus.

_V E igenschaf'tﬁ' I E
XY, Z

Linie Farben

A End Points |+

Linienstil

' ——
) Linienbreite:
L Y 20.0 pt =

Ecke
8
Eni
-

en
den
(@ Abgerundet

Kein Stil

|

Verschiedene Linien mit unterschiedlichen Formatierungen.

5.6 Bezier-Kurven zeichnen

Schauen wir uns zum Abschluss dieses Kapitels noch an, wie man mit dem Bezier-
Werkzeug arbeitet. Mit diesem Zeichen-Tool erzeugt man Objekte, die aus mehr
oder weniger viele Linien zusammengesetzt sind. Eine Bezier-Kurve ist eine durch
Ankerpunkte kontrollierte Kurve in einem Pfad. Die Form einer solchen Kurve
verdndert man durch Verschieben von vier Kontrollpunkten, die sich jeweils an
den Enden von zwei geraden, variabel langen Linien befinden. Jede Linie geht von
einem Ankerpunkt aus. Ein Verschieben dieser Linien driickt die Kurve in eine
andere Richtung. Diese Technik wurde nach dem franzdsischen Ingenieur Pierre
Bezier benannt, der diese Art der Kurvenbeschreibung bei Renault entwickelte, um
die Rundungen an Autochassis korrekt beschreiben zu kdnnen.

Schauen wir uns an, wie man mit diesem Werkzeug umgeht. Nachdem man die
Funktion Bezier-Kurve einfligen aktiviert hat, klickt man mit dem Mauszeiger auf
den Ausgangspunkt, verschiebt dann den Mauszeiger auf den néchsten Punkt,
klickt fir den zweiten Punkt, bestimmt dann den ndchsten usw. Um die
zusammengesetzte Form zu beenden, verwendet man beim letzten Knoten zunéchst
die linke und dann die rechte Maustaste.
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Form: I:
Bearbeite

Eckab-
rundung:

| Beenden

Der Einsatz der Bezier-Kurvenfunktion. Auf dem Montagebereich sind
»~Ausgangskurve* (oben) und das vorlaufige Ergebnis (unten) zu sehen.

Schauen wir uns das einfachste Beispiel an. Dazu zeichnen wir eine einfache
Gerade. In diesem Fall klickt man nach der Wahl des Bezier-Werkzeugs mit der
linken Maustaste auf den Ausgangpunkt und dann auf den Endpunkt, gefolgt von
einem Mausklick mit der rechten Maustaste. Im néchsten Schritt klickt man
doppelt auf das Objekt, damit sich die Pfad-Einstellungen ¢ffnen. Dort klickt man
auf Kontrollpunkte verschieben. Die beiden Kontrollpunkte der Gerade werden
rosa hervorgehoben. Nun fiihrt man den Mauszeiger auf den gewiinschten Punkt
und verschiebt diesen mit gedrtickter linker Maustaste.

Das Ergebnis der Verschiebung der beiden Kontrollpunkte zeigt voranstehende
Abbildung (oben die ,,Ausgangskurve®, unten die bearbeitete Kurve). Fur die
weitere Bearbeitung des Objekts kdnnen nun weitere Punkte eingefiihrt werden,
das Objekt gedreht, eingeférbt, die Linienstarke veréndert werden, und, und, und.
Der Kreativitat sind kaum Grenzen gesetzt.
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6 Erweiterte Gestaltungs- und Hilfsmittel

In diesem Kapitel widmen wir uns den erweiterten Gestaltungs- und Hilfsmitteln,
die bislang noch nicht beschrieben wurden. Dazu gehdren insbesondere die
Funktion Text auf Pfad setzen, der Umgang mit Hilfslinien, das Farbmanagement
und die Stilvorlagen.

6.1 Text auf Pfad setzen

Mit der Funktion Text auf Pfad setzen verpasst man Schriftziigen einen beliebigen
Verlauf. So kann man einen Schriftzug beispielsweise eine halbkreisformige Ge-
stalt oder auch einen Zickzack-Kurs zuweisen. Schauen wir uns zwei Beispiele an.

Zunéchst erzeugt man einen Schriftzug und weist diesem das gew{inschte Format
zu. Als néchstes erzeugt man eine Bezier-Kurve. Die Anzahl an Kurven bzw.
Ecken scheint beliebig grof3 sein zu kénnen. Als néchstes markiert man beide
Obijekte und fuhrt den Befehl Objekt> Text auf Pfad setzen aus.

L Scribus ist Klasse! Scribus ist Klasse!

Textrahmen und Bezier-Kurve sind erzeugt und markiert.
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Das Ergebnis zeigt nachstehende Abbildung. Beachten sollte man, dass das neue
Objekt nur durch einen Doppelklick weiter tGber die Pfad-Werkzeuge bearbeitet
werden kann. Uber die blau markierten Punkte kann dann die Form der Bezier-
Kurve verandert werden. Will man den Text bearbeiten, so schlieit man das Pfad-
Werkzeug, markiert das Objekt und 6ffnet den Story Editor. Bislang ist lediglich
ein Bearbeiten des Textes, nicht aber der Formatierung méglich.

Das erste Zwischenergebnis nach dem Einsatz der Funktion Text auf
Pfad setzen.

I
¥ Pfade ax
A4 ES S
0t |[ 302 || 2] %7
gl e
& | & ||

[] Absolute Koordinaten

-
-
-
"

Mithilfe der Pfad-Werkzeuge kann die Bezier-Kurve und damit auch
der Schriftzug weiter angepasst werden.

Interessante Effekte lassen sich durch die Verschmelzung von ,.echten* Kurven
und Schriftziigen realisieren. Die beiden nachstehenden Abbildungen zeigen einen
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Schriftzug und eine Kurve sowie deren Darstellung nach dem Setzen des Textes
auf den Pfad.

Scribus ist Klasse!
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Das Verschmelzen von Schriftzug und Kurve.

6.2 Bild im Hintergrund

Interessante  Effekte lassen sich auch durch die Verwendung von
Hintergrundbildern erzielen. So kann man beispielsweise einem Buchstaben und
auch anderen Objekten einen grafischen Hintergrund verpassen.
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Die Vorgehensweise ist denkbar einfach. Das zeigen zwei Beispiele. Zunédchst
wahlt man eine Grafik und platziert sie auf dem Montagebereich. Fir unser erstes
Beispiel wahlen wir den Kreis, wie er in nachstehender Abbildung abgebildet ist.
Diesen markieren wir mit der rechten Maustaste und flhren den Befehl
Umwandeln in> Bildrahmen aus.

Sperren
In den Hintergrund

In den Vordergrund

: Eine Ebene tiefer
. Eine Ebene hiher

In die Bibliothek kopieren

Umwandeln in Textrahmen
Bildrahmen

Bezierkurve

Ausschneiden

Kopieren
Laschen

Das Umwandeln eines Objekts in einen Bildrahmen.

Nach der Umwandlung wird der Objektrahmen um die beiden Diagonalen
erweitert, die wir bereits bei der Erstellung und Bearbeitung von Bildrahmen
kennen gelernt haben.
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Das Objekt wurde in einen Bildrahmen verwandelt.

Als ndchstes markiert man wieder das Objekt mit der rechten Maustaste und flhrt
den Befehl Bild laden aus. Im zugehdorigen Dialog wahlt man nun die gewtiinschte
Grafik aus und bestétigt das Laden. Je nach Objekt- und BildgroRe ergibt sich ein
Bild, wie es nachstehende Abbildung zeigt.

Eine Grafik wurde im Objekthintergrund platziert.

Nachdem die Grafik in dem Objekt platziert ist, kann man sich an die weitere
Bearbeitung machen. Dazu 6ffnet man die Objekteigenschaften und aktiviert die
Bildeinstellungen. Uber die dort bereitstehenden Funktionen kann man die Position
der Grafik verandern. Uber die Einstellungen Position kann man die Lage
bestimmen.

Uber die horizontalen und vertikalen Einstellungen kann man die GesamtgroRe des
Objekts bearbeiten. Will man die Gréle des Objekts proportional verandern, so
klickt man auf das Kettensymbol. Auerdem kann die Grafik tUber die Option An
Rahmen anpassen auf die Grolie des Rahmens gebracht werden.
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X,¥,Z Form
Bild
Linie Farben

(@) Freies Skalieren

Pasition 15000 pt |-
120.00 pt |2

Horizontal: 96.0 % -
0

v

=%-)

Vertikal: 105.0k

() An Rahmen anpassen

Die Position der Hintergrundgrafik wurde nach dem Einfligen
verdndert.

Schauen wir uns ein zweites Beispiel an. Diesmal verwenden wir ein Polygon,
konvertieren es in einen Bildrahmen, laden dann eine Grafik und passen sie auf die
ObjektgroRe an.

XY, 2 Form
Bild
Linie Farben
- s Skalieren
Pasition 0.00 pt =
0.00 pt =
Harizontal: 323% : ]
Vertikal 397 % = 4

(@ An Rahmen anpassen

[] Proportional

Ein Polygon samt Hintergrundgrafik.
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6.3 Hilfslinien und Raster

Scribus stellt zwei Funktionen zur Verfligung, die bei der Ausrichtung und
Platzierung von Objekten eine wertvolle Hilfe sind: Hilfslinien und Raster. Die
Rasterfunktion ist schnell erlautert. Dabei handelt es sich um ein Gitter, das auf
dem Montagebereich angezeigt wird. Das Raster hilft bei der groben
Positionierung von Objekten. Dabei stehen Haupt- (durchgéngig) und Teillinien
(gestrichelt) zur Verfugung.

Standardmé&Rig werden die Gitterlinien hellgriin dargestellt. Die Farbdarstellung
kann Uber die Programmeinstellungen angepasst werden. Das Raster ist
standardmaRig nicht aktiv. Um es einzublenden, fiihrt man den Befehl Ansicht>
Raster zeigen aus. Ist das Raster aktiviert, so kann es Uber Ansicht> Raster
verbergen wieder ausgeblendet werden. Uber das Menii Ansicht steht auRerdem die
Funktion Am Raster ausrichten zur Verfigung, mit der man Objekte automatisch
am Raster ausrichtet.

wzsiB=n EEnmaa: q
s 3S |
BEN t«f»
A o0
Ny @
SINEE NEEEEE, o

Die manuelle Orientierung von Objekten am Raster.
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Auch die Hilfslinien sind hervorragend geeignet, um Objekte auf dem
Arbeitsbereich zu positionieren. Linealhilfslinien unterscheiden sich in einem
Punkt wesentlich von Rastern: Sie kdnnen frei auf der Seite oder Montageflache
positioniert werden. Man kann horizontale und vertikale Hilfslinien einfiihren.

Die Vorgehensweise ist einfach. Man klickt man mit der Maustaste auf den
(horizontalen bzw. vertikalen) Linealbereich und zieht bei gedriickter Maustaste
die Maus in den Dokumentenbereich. Sobald der Mauszeiger auf dem Dokument
erscheint, wird die Hilfslinie sichtbar. Sie kann auf eine beliebige Position
geschoben werden. Um eine im Dokumentenbereich platzierte Hilfslinie zu
verschieben, markiert man sie mit der Maus und zieht sie auf die neue Position.

Alternativ kdnnen Hilfslinien (iber den Dialog Hilfslinien bearbeiten erzeugt und
verdndert werden, der Uber das Meni Seite verflgbar ist. Dieser Dialog kann man
auch bei bereits eingefiihrten Linien 6ffnen, indem man mit der rechten Maustaste
auf eine Linie klickt.

hdHilflinien bearbeiten
—Waagrechte —Senkrechte
37.00 pt 14.00 pt
73.00 pt 169.50 pt
131.50 pt
328.00 pt
Y-Pos: 37.00pt |3 || X-Pos 169.50 pt 2
‘ Hinzufiigen || | | Hinzuflgen || Laschen |
[] Hilflinien sperren

Die Einstellungen fir die Hilfslinien.

Der Dialog prasentiert zwei Listenfelder, je eines fiir die waagerechte und eines fir
die senkrechten Linien. In den Feldern wird die jeweilige Position angezeigt.
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Unterhalb findet man die beiden Schaltflachen Hinzufugen und Léschen, um neue
Linien einzufihren bzw. bestehende zu entfernen. Aullerdem ist das Sperren der
Hilfslinien mdoglich. So stellt man sicher, dass die Hilfslinien bei der
Dokumentengestaltung nicht versehentlich verschoben werden.

Da man die Hilfslinien iber den Dialog Hilfslinien bearbeiten punktgenau auf dem
Dokumentenbereich positionieren kann, stellen die Linien die ideale Erganzung
des Rasters dar.

Die Orientierung eines Objekts an Hilfslinien (blau) (hier mit der
Ansicht 200%). AuBerdem ist das Raster mit seinen Haupt- und
Teillinien zu erkennen.

6.4 Umgang mit Farben

Scribus kommt standardmédRig mit einer breiten Farbpalette daher. Um aber
Objekte mit alternativen Farbtonen gestalten zu kdnnen, muss man eigene
Kreationen entwickeln. Dazu 6ffnet man die Farbeinstellungen tber Bearbeiten>
Farbe. Der zugehorige Dialog prasentiert die verfligbaren Farben und erlaubt das
Einflihren neuer Farbtone. Hierfur klickt man auf Neu und gibt in dem Eingabefeld
Neue Farbe die gewiinschte Bezeichnung an und bestétigt die Eingabe.
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Farben

AliceBlue
AntiqueWhite
AntiqueWhitel
AntiqueWhite2
AntiqueWhite3
[ AntiqueWhite4
Aquamarine Farbe bearbeiten,
Dupi
Aquamazinel Name (X11 RGE Set v
Aquamarine2
Aquamarine3 L0l |Neue Farbe AliceBlue B
I Aquamarined ~— Farbmodel AntiqueWhite
Azure nbenutz AntiqueWhitel
Azurel 12 CMYK v AntiqueWhite2
Azure2 AntiqueWhite3
Azure3 | [ Antiquewhite4
-
: Azured dzl AbH Alt Neu Annamarine
¢ = 0% [
¥ ) m—(on [
v 0% 5
Abhrechen C — Al
K (Z=k 0% o

Eine neue Farbe entsteht.

Es 6ffnet sich der Dialog Farbe bearbeiten, in dem man das Farbmodell (CYMK,
RGB und Web-Farben) festlegt. Abhdngig vom verwendeten Modell stehen vier
(bei CMYK) bzw. drei Schieberegler (bei RGB und Web Farben) zur Verfligung,
iber die man die Farbe definiert. Alternativ klickt man mit dem Mauszeiger in den
»Farbtopf* und ,,mischt* die Farbe durch Verschieben des Mauszeigers. Entspricht
die Farbe dem gewiinschten Ton, klickt man auf OK. Nun ist der neue Farbton iber
die Farbauswahl verfiigbar.

6.5 Mit Vorlagen arbeiten

Mit Vorlagen erleichtert man sich die tagliche Arbeit. Sie definieren bestimmte
Eigenschaften von Dokumenten, Textbausteinen und Objekteigenschaften. Scribus
verfugt tber drei Vorlagenfunktionen:

- Stilvorlagen
- Linienstile
- Musterseiten

Widmen wir uns zunédchst den Stilvorlagen. Sie dienen der Auszeichnung von
Textbausteinen. Wie man es von Textverarbeitungen kennt, kann man
unterschiedlichen Dokumentelemente spezifische Eigenschaften zuweisen und
diese dann problemlos formatieren. Der Einsatz dieser Funktionen ist insbesondere
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dann sinnvoll, wenn immer wiederkehrende Textformatierungen verwendet
werden.

So ist es beispielsweise bei Dokumenten sinnvoll, wenn man Formatierungen fur
den FlieRtext, die verschiedenen Uberschriften, Kommentare, Zitate etc. definiert.
Um Stilvorlagen verwenden zu koénnen, missen zunédchst entsprechende
Formatierungen definiert werden. Die zugehérigen Einstellungen findet man (ber
Bearbeiten> Absatzstil.

hdStilvorlagen bearbeite

: Uberschriftl Anfiigen
FlieRtext

|

MNeu

Bearbeiten

Duplizieren

Loschen

Sichem

Abbrechen

D

Die Einstellungen flr die Stilvorlagen.

Nach einer Standardinstallation weist der Dialog Stilvorlagen bearbeiten keine
Eintrage auf. Um einen neuen Stil zu erzeugen, klickt man auf die Schaltflache
Neu. Es &ffnet sich ein weiterer Dialog, in dem man der Vorlage zunédchst eine
Bezeichnung zuweist. Dann legt man die Eigenschaften fiir die Zeichen, also
Schriftart und GrofRRe, fest. AuRerdem erlaubt der Dialog das Festlegen von der
Ausrichtung, der senkrechten Abstande und der Einriickung. Uber OK speichert
man die Einstellungen.
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Stilvorlage bearbeiten
Name:
Neue Stilvorlage
- Zeichy Senkrechte Abstande
Schriftart: | Kachi Mincho Regular - | [[] Text am Grundlinienraster ausrichten
Grofe: 12.0 pt < Effekt: O[]« Te[e Q]| Oberhab oL
Ausrichtung: [E[=[==]=] ] inttialien 2l || unteshalb o0pt 5
Fiillfarbe: W Black | 100% Zellenabstand: 144pt |2
T 1 und Einziig
v H {[) 100 200 300 1400 500 600 H
EEEEEEE [ AR P Py, [l AR [ SR [
Position : Erste Zeile: 0.0pt : Einzug 0.0pt : l:l

Ein neues Stilelement entsteht.

Die neuen Stilvorlagen stehen nun Uber den Story Editor und die
Texteigenschaften zur Verfugung. Besonders einfach gestaltet sich die
Textformatierung mit dem Story Editor. Will man mit dem Stilvorlagenwerkzeug
einen neuen Stiltyp erzeugen, so ist es unter Umstanden sinnvoll, wenn man einen
bestehenden Typ dupliziert und dann dessen neue Eigenschaften entsprechend
anpasst. Hierfiir verwendet man die Schaltflache Duplizieren.

6.6 Tabulatoren

Uber den Dialog Stilvorlagen ist auRerdem das Erzeugen von Tabulatoren moglich.
Diese Funktion hat sich seit ihrer ersten Einfiihrung mit Scribus 1.1.5 inzwischen
stark veréndert. Die Besonderheit: Die Tabulatoren kénnen durch den Benutzer
individuell konfiguriert werden. Die Handhabung ist denkbar einfach: Man klickt
einfach mit der Maus auf das Tabulatoren-Linie. Schon wird die typische
Tabulator-Markierung gesetzt.

Uber das Feld Tabulator und Einziige kann man auRerdem die Ausrichtung und
gegebenenfalls die Position manuell festlegen. Das Bearbeiten der Tabulatoren ist
ebenfalls recht einfach. Man markiert die Tabulatormarke, worauf sie sich rot farbt.
Dann verschiebt man sie mithilfe der Maus oder der Positionsangaben.

Hat man die Tabulatoren gesetzt, so kdnnen sie im Textrahmen verwendet werden.
Erzeugt man einen neuen Textrahmen und aktiviert man die Funktion
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Rahmeninhalt bearbeiten in der Symbolleiste, so wird die Positionsleiste um die
blaue Tabulatorleiste erweitert. Mithilfe der Tabulatormarkierungen kann man nun
tabellenahnliche Objekte einfiihren. Uber die Tabulatormarkierungen ist auferdem

ein Verschieben méglich.

S A N I B L) v 0 v v A ALLS BE AR L]} 99 v R o]

A B e P M e PR e P e PR
Produktl 100 Anbieterl 004
Produkt2 110 Anbieter?2 003
Produkt3 194 Anbieter3 009
Produkt4 130 Anbieterd 007
Produkt6 111 Anbieter5 008

Der Einsatz der Tabulatoren.

6.7 Tabellen erzeugen

Ein weiteres Highlight von Scribus ist die Unterstiitzung von Tabellen. Um eine
solche in ein Dokument einzufiigen, klickt man einfach auf das zugehoérige Symbol
in der Symbolleiste. Dann fuhrt man den Mauszeiger auf den Arbeitsbereich und
zieht den Tabellenrahmen. Es 6ffnet sich ein einfacher Dialog Tabellen einfugen,
in dem man die Anzahl der Zeilen und Spalten festlegt. Die Zellen kann man nun
mit Inhalten wie Text, Bildern etc. fullen. Das Schéne an der Tabellenfunktion:
Man kann die Tabellen samt Inhalt drehen, verschieben, kippen etc. Kurz: Man
kann alle objekt-relevanten Funktionen auf sie anwenden. Auch der Einsatz von

Pfaden ist moglich.
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Die Tabellenfunktion in Aktion.

Um die Tabelle als Ganzen zu bearbeiten, beispielsweise um sie einzuférben,
markiert man sie und weist ihr (ber die Farbeigenschaften die gewiinschte Farbe
zu. Will man einzelne Zellen formatieren, so klickt man doppelt in die Zelle und
nimmt die Formatierungen vor.

6.8 Linienstile

Scribus unterstutzt Ubrigens auch das Erzeugen von Linienstilen. Die
Vorgehensweise beim Erstellen von Linienstilen ist dhnlich. Auch diese stehen
Uber das Meni Bearbeiten zur Verfligung. Wahlt man Bearbeiten> Linienstile, so
6ffnet sich der Dialog Stilvorlage bearbeiten.

Im Dialog Stilvorlage bearbeiten wahlt man den Linienstil, die Art der Enden, die
Breite und gegebenenfalls die Farbe und die Farbintensitéat. Der Dialog besitzt auch
eine Vorschaufunktion, die die gewahlten Einstellungen anzeigt. Nachdem ein
neuer Typ erstellt ist, speichert man die Einstellungen in der Linienverwaltung
uber die Schaltflache Sichern.
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W Linienstile bearbeiten o x|

Anfligen

Neue Stilvorlage

1 pt Durchgehend

<

‘ @ Flach '|

‘/?\\SDIIZ "‘|
_____ = Linienbreite: 1.0 pt =

‘ oK | ‘ Abbrechen |
.|

Ein neuer Linienstil entsteht.

SchlieBlich erlaubt Scribus das Erstellen von so genannten Musterseiten. Die
hierfiir zustandigen Einstellungen sind ber das Menl Bearbeiten> Musterseiten
verfugbar. Auch hier kénnen neue Muster erzeugt und bestehende geldscht und
dupliziert werden.

6.9 Suchen und Ersetzen

Ein Highlight von Scribus, das mit Version 1.1.5 eingefiihrt wurde, ist die Funktion
Suchen und Ersetzen. Sie dient dem Suchen von bestimmten Zeichenfolgen und
anschlieBendem Ersetzen im Textrahmen. Der zugehorige Dialog ist Uber den
Men(befehl Bearbeiten> Suchen/Ersetzen verfligbar.

Der Dialog stellt eine Vielzahl von Suchkriterien zur Verfligung, insgesamt neun
an der Zahl. Uber die Kontrollkastchen kénnen die Kriterien kombiniert werden.
Wiéhrend man in der linken Spalte die Suchkriterien definiert, bestimmt man in der
rechten Spalte die Formatierungen der Ersetzung. AuBerdem stehen die Optionen
Ganzes Wort und GroB-/Kleinschreibung ignorieren zur Verfligung.
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Den Suchvorgang leitet man Uber die Schaltfliche Suchen ein. Die Funktion
markiert die relevanten Zeichenfolgen, die den gesetzten Kriterien entsprechen.
Uber die Schaltflachen Ersetzen bzw. Alles ersetzen fiihrt man den Austausch
durch.

i Suchen/Ersetzen R

Suche nach: Ersetze durch:
Text test Text text
Absatzstil Links - | Absatzstil  [:Blocksatz Ed ‘
[] schrift v [] schrift L3
[ Schriftgrale 2 [ schriftgroRe 2
[] Effekte m [] Effekte m
[ Falfabe | -| O Fillfarbe | - ‘
[] Tonwert [] Tonwert
[] Randfarbe ‘ | ] w | [] Randfarbe | [ ] v ‘
[] Tonwert [] Tonwert
[] Ganzes Wort [ GroR-/Kleinschreibung ignorieren

Suchen | ‘ Ersetzen | | Alles ersetzen ‘ ‘ Verlassen |

Die Funktion Suchen/Ersetzen.

6.10 Elemente Uber zwei Seiten

Gerade bei der Entwicklung von Prospekten oder &hnlichen Dokumenten ist es
oftmals wiinschenswert, dass man beispielsweise Bilder Uber zwei Seiten hinweg
platziert. Soll sich beispielsweise ein Bild Uber zwei Seiten erstrecken, so muss
man sich eines Tricks bedienen.

In folgendem Beispiel erzeugen wir zunachst eine Grafik, importieren ein Bild und
richten dieses dann beispielsweise am rechten Rand der Seite aus. In unserem
Beispiel soll das Bild zwischen den beiden Seiten angezeigt werden. Solche
Gestaltungen findet man héaufig in Magazinen. Mithilfe der Eigenschaften
positioniert man den Bildrahmen an der gewiinschten Position.

Nun dupliziert man das Element tber den Befehl Objekt> Duplizieren, erzeugt
eine zweite Seite mit den gleichen Eigenschaften lber Seite> Seite einfligen. Auf
der neuen Seite positioniert man dann das duplizierte Objekt mithilfe der
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Positionierungsfunktionen, dass es das Bild der ersten Seite fortsetzt. Damit es mit
einem nahtlosen Ubergang zwischen den beiden Bildern klappt, muss man die
Seitenrdnder bei der ersten Seite rechts und auf der zweiten links auf null setzen.
Zu beachten sind auch druckerspezifische Einstellungen fiir die Seitenrander.

Sollte das Platzieren einer Grafik tber zwei Seiten hinweg nicht mit dem hier
beschriebenen Verfahren funktionieren, bleibt bei Scribus 1.2.x bislang nur der
alternative Weg, ein Dokument in doppelter GréRe zu erstellen und das Objekt je
nach Wunsch beispielsweise mittig zu positionieren. Mit Scribus 1.3 kdnnte dieser
Workaround der Vergangenheit angehéren.

NE@EO-0-/ D QA & 5= i5 ] B -

200 |§CO |4CD |SCO |ECO
Ll v it Pt e

Eine Grafik wird auf der ersten Seiten rechtsbiindig platziert und kann
auf der zweiten Seite fortgesetzt werden.
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6.11 Weitere nutzliche Funktionen

Zum Abschluss dieses Kapitels wollen wir uns noch vier weiteren Funktionen
widmen, mit denen wir bislang noch nicht gearbeitet haben. Zwei dieser
Funktionen sind Uber das Men( Objekt, die anderen beiden Uber das Meni Extras
verfugbar.

Die erste Funktion dient der Ausrichtung von Objekten. Um diese Funktion
einsetzen zu konnen, erzeugt man mindestens zwei Objekte auf dem
Dokumentenbereich. Dann  markiert man die Objekte und wahlt
Objekt=>Abstand/Ausrichtung. In unserem Beispiel wurden zunéchst zwei Grafiken
auf dem Dokumentenbereich platziert und sollen nun ausgerichtet werden.

| Horizontal

Verikal

zwtschen: [|Linken Kanten i Zwischen: | Gberen Kanben

() Wicht andem @) Niche dndem

() Ausrichien ) Aursrichien

| oK | | Ubemehmen | | Abbeechen

=

Das Ausrichten von Objekten.

Im Dialog Ausrichten stehen die Einstellungen fir das horizontale und vertikale
Ausrichten bereit. Hier legt man fest, welche Kante als Orientierungspunkt dient,
ob die Objekte mittig, mit Versatz oder gleichmaRig verteilt werden. Uber OK
nimmt man die gewiinschten Anderungen vor.
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Uber das Menii Objekt ist auch das Duplizieren von Objekten mdglich. Die
Handhabung der Funktion ist einfach. Man markiert das gewiinschte Objekt und
fuhrt den Befehl Objekt > Mehrfach duplizieren aus. Im zugehdrigen Dialog legt
man die Anzahl der Kopien und den horizontalen sowie vertikalen Versatz fest.
Uber OK werden entsprechend viele Kopien eingefiigt.

b Me 3 dup ore x
Anzahl Kopien: |5 =
Horiz. Versatz: |20.00 pt :

Vertik. Versatz: |20.00 pt

| OK | ‘ Abbrechen ‘

Das Duplizieren von Objekten ...

und das Ergebnis.
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Uber das Menii Extras stehen auRerdem die beiden Funktionen Bildiibersicht und
Sonderzeichen zur Verfiigung. In der Bildiibersicht werden die in einem Dokument
eingebetteten Abbildungen aufgefihrt. Der zugehorige Dialog flihrt den
Dateinamen, den Pfad und die Seite auf. AuBerdem wird eingeblendet, ob das Bild
druckbar ist. Uber den Button Gehe zu kann man in mehrseitigen Dokumenten
direkt zum aktivierten Bild springen.

o]
Name Pfad |Se|te |Drucken |Statu5 |
dave.tif /scribus 1|Gehe zu Ja oK Suche

one by one cover.bmp /scribus 1| Gehe zu Ja QK Suche

Die Bildibersicht.

Mithilfe der Sonderzeichenfunktion, die uber Extras> Sonderzeichen einfligen
verflgbar ist, kann man aus einem umfangreichen Dialog gdngige Sonderzeichen
per Mausklick in einen Textrahmen einftigen.
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7 Drucken und exportieren

Natdrlich unterstiitzt Scribus die Ausgabe seiner Dokumente uber einen Drucker.
Ein technisch betrachtet &hnlicher VVorgang ist das Exportieren als PDF-Dokument
(oder in ein anderes Format). Scribus bietet folgende Funktionen;

- Drucken und Druckvorschau
- Export nach PDF, EPS, SVG und Text

In diesem Kapitel wollen wir uns ansehen, welche Druck- und Exportfunktionen
Scribus zur Verfiigung stellt.

7.1 Drucken mit Scribus

Um ein aktuell gedffnetes Dokument zu drucken, klickt man einfach auf das
zugehorige Icon in der Datei-Symbolleiste, fuhrt den Befehl Datei> Drucken oder
die Tastenkombination Strg+P aus. Daraufhin 6ffnet sich der in nachstehender
Abbildung dargestellte Druckdialog.

~

r~ Druckauswahl

: printer v‘ Einstellungen...

[] mit anderem Druckbefehl drucken

i~ Druckbereich

@ Alles drucken (@ Erste Seite zuerst drucken
() Bereich drucken () Letzte Seite zuerst drucken

2 Anzahl der Kopien |1

— Optionen

(@ Normal drucken @) In Farbe drucken, wenn verfiighar

() Farbausziige drucken () In Graustufen drucken

= | Weitere Optionen... |

Der Druckdialog von Scribus.
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Der Druckdialog présentiert drei Bereiche: Druckauswahl, Druckbereich und
Optionen. Im Bereich Druckauswahl findet man die installierten Drucker. Sie
stehen Uber ein Pop-up-Meni zur Verfiigung. Will man das Dokument in eine
PostScript-Datei ,,drucken”, so legt man hier den Dateinamen samt Pfad des
Zieldokuments fest. Der Dialog erlaubt auch die Ubergabe benutzerdefinierter
Druckkommandos an den Drucker.

Klickt man im Bereich Druckauswahl auf die Schaltflache Einstellungen, so 6ffnen
sich die Druckereinstellungen. Sie sind natlrlich vom installierten Drucksystem
abhéngig. Handelt es sich um das gangigste (und auch leistungsféhigste)
Drucksystem CUPS, so prasentiert sich der in nachstehender Abbildung
dargestellte Dialog.

dDruckereinstellungen (CUPS)

Einstellung Wert

Double-Sided Printing None b
Media Source Default b
Page Size A4 4
Resolution, Quality, Ink Type, Me| 300ColorCMY K hd
Welche Seiten Alle Seiten b
Spiegeln Nein hd
Orientation Hochformat hd
Seiten zusammenfassen 1 Seite pro Blatt b

Scribus erlaubt den Zugriff auf die CUPS-Druckereinstellungen.

Uber die Druckereinstellungen kann man beispielsweise festlegen, ob
doppelseitiges Drucken gewinscht ist, welches Medium bedruckt werden soll,
welches die PapiergroRe ist, welche Auflésung verwendet und welche Seiten
ausgegeben werden sollen. Uber die Druckereinstellungen legt man auch fest, ob
die Ausgabe gespiegelt wird, ob Hoch- oder Querformat erforderlich ist und wie
viele Seiten auf einem Blatt gedruckt werden.
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Unter Druckbereich legt man fest, welche Bereiche des Dokuments (ber den
Drucker ausgegeben werden sollen. StandardméRig sind die Optionen Alles
drucken und Erste Seite zuerst drucken aktiviert. Man kann allerdings die Ausgabe
auf bestimmte Seiten beschranken und den Druckvorgang mit der letzten Seite
beginnen. Auch die Anzahl der Kopien legt man hier fest. Uber die Schaltfliche
OK ubergibt man das Dokument an den Drucker.

SchlieBlich stehen im unteren Dokumentenbereich weitere Druckoptionen zur
Verfiigung. Dort legt man fest, ob der normale Druckvorgang, Farbausziige, in
Farbe oder in Graustufen gedruckt werden sollen. Klickt man auf die Schaltflache
Weitere Optionen, so 6ffnet sich der in nachstehender Abbildung dargestellte
Dialog. Hier kann man zudem festlegen, dass die Seiten horizontal oder vertikal
gespiegelt ausgedruckt werden. AuBerdem kann der PostScript-Level angepasst
werden.

_Weitere Optiongl

[] Seiten horizontal spiegeln

[] Seiten vertikal spiegeln
Unterfarbenreduktion durchfiihren
() PostScript-Level 1

() PostScript-Level 2

(@ PostScript-Level 3

ok || Abbrechen

Die weiteren Druckoptionen des Druckdialogs.

Scribus besitzt auch eine Druckvorschau. Sie ist allerdings nicht (ber den
Druckdialog, sondern vielmehr tber das Meni Datei verfugbar. Fiihrt man den
Befehl Datei> Druckvorschau aus, so préasentiert ein schlichtes Fenster das
aktuelle Dokument. Es erlaubt das Blattern in mehrseitigen Dokumenten sowie das
Vor- und Zurlickspringen. AuRerdem werden Text und Grafiken standardméRig
geglattet. Die Vorschau unterliegt allerdings auch verschiedenen Einschrankungen.
So ist beispielsweise kein Zoomen oder ein direktes Drucken aus der Vorschau
heraus moglich.
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7.2

PDF-Export

Die Exportfunktionen von Scribus stehen Uber das Menu Datei> Exportieren zur
Verfiigung. Dort findet man vier Funktionen:

Text sichern

Seite als EPS sichern
Als PDF sichern
Seite als SVG sichern

Die Funktionen Text sichern, Seite als EPS sichern und Seite als SVG sichern
(Scalable Vector Graphics) 6ffnen lediglich den Dialog Sichern unter, in dem man
die Dateibezeichnung und den Speicherort der Exportdatei bestimmt.

Weitaus interessanter — und auch von héher praktischen Nutzen — sind die PDF-
Exportfunktionen. Uber die Bedeutung des PDF-Formats fir das Desktop
Publishing muss man wohl kaum noch weitere Worte verlieren. Die PDF-
Exportfunktionen stehen nicht nur tber Datei> Export> Als PDF sichern zur
Verfiigung, sondern auch Uber das zugehoérige Icon in der Symbolleiste Datei.
Fihrt man dieses Kommando aus, so 6ffnet sich der Dialog PDF-Datei erzeugen.

(hdl PDF-Datei erze

Ausgabedatei:

.[Dokument-1.pdf

Allgemein |5chn'ften |Extras |Sicherheit ‘Farbe | ‘

Bereich-——— ~ Datei Optionen

® Alle Seiten Dateiformat: Acrobat 4.0 | ¥
von: =
O ven =) Bund: Linker Rand |+

[[] Vorschauen erzeugen
[] Textrahmenketten als PDF-Artikel speichern
[ mit Lesezeichen speichem

Auflésung 300 dpi 5

— Komprimierung
Text und Vektorgrafiken komprimieren

-

[] Auflisung von Bildern: -

Der Dialog PDF-Datei erzeugen.
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Im Dialog PDF-Datei erzeugen legt man zunédchst den Dateinamen der
Ausgabedatei fest. Scribus gibt standardméRig die Bezeichnung Dokument-1-pdf
vor. Neben dem Eingabefeld fiir die Ausgabedatei findet man die Schaltflache
Andern. Klickt man auf diese, so 6ffnet sich der Dialog Sichern unter. Unterhalb
findet man sechs Registerkarten, Uber die man beispielsweise allgemeine
Eigenschaften sowie Einstellungen fir die Effektprésentation, die Schriften, die
Sicherheit, die Farbe und PDF/X-3-Optionen vornimmt.

Auf dem Register Allgemein legt man tber Bereich fest, ob alle Seiten oder nur ein
ausgewahlter Dokumentenbereich nach PDF konvertiert werden soll. Unter
Dateioptionen legt man das Dateiformat fest (Acrobat 4.0 oder Acrobat 5.0). Uber
Bund legt man fest, ob man den rechten oder den linken Rand als Bund verwenden
will.

Will man eine Vorschau erzeugen, so aktiviert man die zugehdrige Option.
AuBerdem kann man Textrahmenketten als PDF-Artikel speichern, Lesezeichen
ebenfalls mit einbinden und die Auflésung festlegen. SchlieBlich legt man auf dem
Register Allgemein die Einstellungen fir die Dateikomprimierung fest. Die
Exportfunktion erlaubt die Komprimierung von Text und Vektorgrafiken. Dariiber
hinaus kann die Auflésung der Bilder manuell verandert werden.

Ausgabedatei:

..fholger/Desktop/Dokument-1.pdf
Allgemein | Schriften |Extra5 |S\cherhelt ‘Farbe ‘ |

Alle Schriften einbetten

—Einbetten

Verfiigbare Schriften: Einzubettende Schriften:

*"Kochi Mincho Regula I:l Kochi Minche Regular

' Luxi Sans Bold Luxi Sans Bold

Die Exporteinstellungen fiir die Schriften.
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Die Einstellungen fur die Schriften sind nicht sonderlich umfangreich. Obige
Abbildung zeigt den Dialog. Unter Verflighare Schriften werden die im Dokument
verwendeten Schriften aufgefiihrt. Sollen Schriften in das PDF-Dokument
eingebettet werden, so markiert man sie und verschiebt sie in das Feld
Einzubettende Schriften. Sollen alle Schriften eingebettet werden, so aktiviert man
einfach die Option Alle Schriften einbetten.

Das Einbetten ist in der Regel nur dann erforderlich, wenn man exotische Schriften
verwendet, die womdglich nicht auf den Zielsystem vorhanden sind. Nur durch das
Einbetten ist sichergestellt, dass der Nutzer die gleiche Dokumentenansicht hat,
wie der Ersteller des Dokuments. Unter Umstanden vergroRert sich die Dateigrofe
des Zieldokuments allerdings erheblich. Die PDF-Exportfunktion von Scribus
unterstitzt sogar die Einfuhrung von Effekten. Mit den Effekten verpasst man den
Dokumenten einen Flash-&hnlichen Animationscharakter. Der Effekt wird beim
Offnen des Dokuments ausgefiihrt.

Ausgabedatei:
./Dokument-1.pdf
Allgemein | Schriften | Extras | Sicherheit | Farbe | |
Prasentations Effekte verwenden
[rEffekt
Anzeigedauer: |1 sec o
Effektdauver: 1 sec 2
Art des Effekts: ‘ Kein Effekt 2 |
Bewegte Linien: ‘ hd |
von ‘ h |
Richtung: ‘ h |
| Effekt auf alle Seiten anwenden |
[] Seitenvorschau zeigen

Uber das Register Extras stehen eine Vielzahl von Effekten zur
Verflgung.
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Um die Effektfunktion verwenden zu konnen, aktiviert man zunéchst die Option
Prasentationseffekt verwenden. StandardméRig wird der Effekt auf die erste Seite
angewendet. Sie kann (ber das Listenfeld, das die einzelnen Seiten auffiihrt,
allerdings auch gezielt auf mehrere Seiten angewendet werden. Uber den Button
Effekt auf alle Seiten anwenden wird er allen anderen Seiten auch verpasst. In der
Praxis genugt es allerdings, wenn man die erste Seite mit einem Effekt aufpeppt,
da sie als erste vom Anwender gedffnet wird.

Uber den Bereich Effekte erfolgt die Auswahl und Konfiguration des Effekts. Dazu
bestimmt man zunéchst die Anzeige- und Effektdauer. Es folgt die Auswahl des
Effekts. Es stehen Jalousie, Einblenden, Auflésen, Schachbrett, Teilen und Rollen
zur Auswahl.

Entscheidet man sich fir Jalousie, so kann man tber das Auswahlmenu Bewegte
Linien zwischen Horizontal und Vertikal wahlen. Verwendet man die Effekte
Schachbrett und Rollen, so kann man auBerdem festlegen, ob der Effekt von links
nach rechts, von oben nach unten, von unten nach oben, von rechts nach links oder
gar schrag von links oben durchgefihrt wird.

Kommen wir zu einer weiteren, sehr interessanten Exportoption: Auf dem Register
Sicherheit findet man die sicherheitsrelevanten Einstellungen flr das zu
erzeugende PDF-Dokument (siehe nachstehende Abbildung). Um die Funktionen
verwenden zu kénnen, aktiviert man zunéchst die Option Verschliisseln.

Durch diese Funktionen kann man verhindern, dass nichtberechtigte Anwender das
Dokument &ffnen, drucken, Inhalte kopieren oder gar &ndern. Unter Passworter
gibt man die Passworter fiir den Eigentlimer und die Benutzer an.
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P DF-Datei erzeugen

Ausgabedatei:

| ./Dokument-1.pdf

Allgemein |Sch|1ﬂen |Exlra5 |Sicherhei|: |Farbe | |

Verschliisseln

—Passwirter

Eigentiimer: |'W“'"W“"“"Ww‘fw

Benutzer:

|

—Berechtigungen

Dokument drucken erlaubt
Dokument dndern eraubt
Texte und Bilder kopieren erdaubt

Notizen und Formularfelder hinzufiigen erlaubt

Die sicherheitsrelevanten Einstellungen fiir das zu erzeugende PDF-

Dokument.

Im unteren Dokumentenbereich steuert man tiber Berechtigungen, ob das Drucken,
Andern, Kopieren und Hinzufugen von Notizen und Formularfeldern erlaubt ist
oder nicht. Uber die Schaltflache OK speichert man die Einstellungen und leitet die

Konvertierung ein.

Auf dem Register Farbe optimiert man die Farbgestaltung des Dokuments fiir die
Ausgabe auf einem Drucker oder am Monitor.
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P DF-Datei erzeugen

Ausgabedatei:

|.,’Dokumenr—1.pdf H Andern... |

Allgemein |Schnﬁen |Extra5 |S|cherhem |Farbe | |

Allgemein
’7Ausgabe vorgesehen fiir: |§Drucker - |

Die Optimierung der Farben fir unterschiedliche Ausgabegeriéte.

Uber das Register PDF/X-3 optimiert man das Zieldokument, das im Druck und
Digitaldruck zum Einsatz kommen soll. Das X steht fiir eXchange, zu Deutsch
Austausch. PDF/X-3-Dokumente sollen zwischen verschiedenen Anwendern
austauschbar sein und Gewaéhr leisten, dass beim Druck auf verschiedenen Geréten
einheitliche Ergebnisse erzielt werden. Mehr dazu in Kapitel 9.2.
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8 Scribus anpassen

Scribus verfiigt Gber eine Fille an Funktionen, mit denen man das Programm an
die jeweiligen Bedirfnisse anpassen kann. Die zugehdrigen Funktionen sind Uber
das Menii Voreinstellungen verfigbar. Uber diese Einstellungen legt man
Programm-libergreifende Einstellungen fest. Scribus unterscheidet folgende vier
Voreinstellungen:

- Allgemein: Hier legt man Einstellungen fir die Benutzeroberflache, das
Standarddokumentenformat, die  Hilfslinien, die typografischen
Einstellungen sowie die Einstellungen fur die Werkzeuge, die Bibliothek
und die Anzeige fest.

- Schriftenarten: Hier findet man die Einstellungen fur die globale Font-
Konfiguration.

- Silbentrennung: Hier legt man die Einstellungen fir die
Silbentrennungen fest.

- Tastenkirzel: Hier bearbeitet man die Einstellung fir die
Tastenkombinationen.

All diese Einstellungen konnen helfen, die Systemumgebung optimal an die
Vorlieben und Anforderungen des Anwenders anzupassen.

Voreinstellungen

Allgemein ~ Oberflach, ~Ei 1 fir die Maus ————————

Dokument <
Hilfslinien Thema: Rad-Vorschub: 40 2
Typografie Schrifigrofie: 10 pt {5 Fangradius 4px 5
Werkzeuge
Bibliothek
Anzeige —Vorgabe fiir MaBeinheit —Meniis
Externe Hilfsprogramme Zuletzt verwendete Dokumente: |5 :
Verschiedenes Punkte (pt) @
- Plad
Dokumente: |froot Andemn...
1CC-Profile; Andern...
Skripte: Andern...

Die allgemeinen Voreinstellungen von Scribus.
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8.1 Voreinstellungen

Die allgemeinen Voreinstellungen présentieren einen bersichtlichen Dialog, in
dem man im linken Fensterbereich die verschiedene Kategorien und im rechten
Fensterbereich die zugehdrigen Einstellungen findet.

8.1.1 Allgemeine Voreinstellungen

Uber die allgemeinen Voreinstellungen kann man die Oberflache, die Maus-
Einstellungen, die Maleinheiten, die Menis und die Pfade konfigurieren. Die
Einstellungsbereiche fassen die zugehorigen Schalter und Optionen zusammen.
Die allgemeinen Optionen beschreibt nachstehende Tabelle:

Einstellungen‘ Beschreibung

Oberflache

Uber die Oberflachen-Einstellungen kann man den Stiltyp
auswahlen. Scribus verwendet standardmafRig den Typ Default,
verflgt aber Uber achtzehn weitere, beispielsweise dotNET,
Bluecurve, Keramik, Windows, Motif und SGI. Bestatigt man die
Anderung, so passt Scribus sofort sein  &uReres
Erscheinungsbild entsprechend der neuen Einstellung an.
AuRerdem kann die Fontgrof3e veréandert werden.

Maus-
Einstellungen

Hier legt man die Einstellungen fur den Rad-Vorschub und den
Fangradius fest. Uber die Eingabefelder oder die Pfeile kann
man die Standardeinstellungen nach oben bzw. nach unten
anpassen.

Mafeinheit

Hier legt man das StandardmaR fest. Uber das Pop-up-Menii
stehen die Optionen Punkte, Millimeter, Zoll und Picas zur
Auswabhl.

Menus

Hier legt man fest, wie viele Dokumente Uber den Menibefehl
Datei> Zuletzt benutzte Dateien aufgefihrt werden. Der
Standardwert ist 5.

AuRerdem konnen Uber die Schaltflache Tastaturkirzel
bestehende Kiirzel bearbeitet und neue hinzugefiigt werden.

Um eine neue Kombination zu erzeugen, markiert man die
gewunschte Aktion, wahlt Benutzerdefinierte Taste, klickt auf
Definiere Taste und fihrt auf der Tastatur die Tastenkombination
aus. Sie wird dann im Feld Tastenkombination fir die
ausgewdhlte Aktion angezeigt. Uber OK speichert man die
Einstellungen.

Pfade

Hier legt man den Standardpfad fir die Scribus-Dokumente fest.
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8.1.2 Dokumenten-spezifischen Einstellungen

Uber die  Dokumenten-spezifischnen  Einstellungen legt man  das
Standardpapierformat fest. Hierzu gehort insbesondere die GroRe (beispielsweise
DIN A4, DIN A5, B2, C5E, Legal, Letter und Folio). Am unteren Ende der Liste
findet man die Option Benutzerdefiniert, mit der man auch eigene GroéRen erzeugen
kann. Uber Breite und Héhe kann man die GréRe zudem manuell bearbeiten.

Voreinstellungen

Allgemein

—Seitenformat Autom. Speichem
Hilfslinien GroRe: A% - [] Aktiviert
Typografie . Intervall: 10 min 5

Bibliothek

Breite: 2| Hahe:
Anzeige
Externe Hilfsprogramme [ Doppelseiten O
Verschiedenes
~Rander
Oben 9.00pt (- Links: 9.00 pt

Unten 40.00 pt = Rechts: [9.00 pt

Die Dokumenten-spezifischen Einstellungen.

Unter Seitenformat legt man auch die Verwendung von Doppelseiten fest.
Verwendet man Doppelseiten, so kann man auferdem bestimmen, dass die linke
Seite zuerst aufgefiihrt wird. Unterhalb des Seitenformats findet man die
Einstellungen fiir die Dokumentenréander. Man kann die Rénder oben, unten, links
und rechts bearbeiten.

SchlieBlich kann Uber die Dokumenten-spezifischen Voreinstellungen auch die
automatische Speicherung aktiviert werden. Um diese Funktion zu aktivieren,
versieht man zundchst die Option Eingeschaltet mit einem Kreuz und bestimmt
dann das Speicherintervall in Minuten.
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crash test

v h a ax

Q Scribus crashes due to Signal #11

Auch Scribus ist nicht sicher vor Programmabstiirzen.

Sollte es dennoch unerwartet zu einem Programmabsturz kommen, so erzeugt
Scribus ein Notfalldokument — vorausgesetzt, die automatische Sicherung ist
aktiviert. Man findet das Notfalldokument nach dem Programmabsturz im gleichen
Ordner wie das Originaldokument.

Dokument-1.sla.

Fur den Fall der Falle ist vorgesorgt: Scribus erzeugt ein
Notfalldokument.

8.1.3 Hilfslinien-Einstellungen

Uber den Dialog Hilfslinien stehen drei Konfigurationsbereich fiir die Hilfslinien
zur Verfligung: Einrichtung, Farbe und Platzierung. Details fasst nachstehende

Tabelle zusammen.
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Bereich Beschreibung ‘

Hilfslinien-Einrichtung Hier legt man die Abstande fur die Teillinien,
Hauptlinien und Fanghilfslinien fest.

Hilfslinienfarbe Hier legt man die Farbgestaltung fir die Teillinien,
Hauptlinien  und  Hilfslinien  fest. Um die
Standardeinstellung zu bearbeiten, klickt man auf die
zugehdrige Farbmarkierung und wahlt im Dialog
Farbe auswahlen die gewilinschte Farbe aus.

Platzierung Hier legt man fest, ob die Hilfslinien im Vorder- oder
Hintergrund platziert werden.

Grundlinien-Raster Hier schaltet man das Grundlinien-Raster ein bzw.
aus.

8.1.4 Typografie

Die typografischen Einstellungen erlauben die Definition von Gréf3e und Versatz
beim Hoch- bzw. Tiefstellen, die GréRe der Kapitdlchen und das Bestimmen des
automatischen Zeilenabstands. Hierfiir stehen vier Bereiche zur Verfligung. In den
Bereichen Hochgestellt und Tiefgestellt kann man den Versatz und die GroRe —
beide in Prozent — bearbeiten. Auch die Einstellungen fur die KapitalchengroRe
und den automatischen Zeilenabstand bestimmt man tber Prozentangaben.

8.1.5 Werkzeugeinstellungen

Auch die allgemeinen Einstellungen der Scribus-Werkzeuge koénnen (ber die
Programmeinstellungen bearbeitet werden. Auf der zugehérigen Seite findet man
Konfigurationsmdglichkeiten fiir Textrahmen, Bildrahmen, Rechtecke, Ellipsen,
Polygone, Linien und die Dokumentenansicht. Um die Einstellung eines dieser
Werkzeuge zur bearbeiten, klickt man auf das zugehérige Symbol und nimmt Gber
die verfiigharen Optionen die gewinschten Einstellungen vor.

Scribus 1.2 kompakt



112 Scribus anpassen

Voreinstellungen

Allgemein

Eﬁﬁ‘r:,z:t -E & ] Schrift be: | Kochi Mincho Regular .|
Typografie a < | |
- - GroRenvorgabe: 12 pt -
Bibliothek

Anzeige @ Textfarbe: | Wslack - |

Externe Hilfsprogramme
Verschiedenes Spalten 1

Abstand. 0.00 pt

The quick brown fox jumps over the lazy dog

Scribus erlaubt auch die Konfiguration seiner Werkzeuge.

Klickt man auf das Symbol Textrahmen, so kénnen die Standardschriftart, die
StandardgréBe und die Standardfarbe verandert werden. Um Anderungen
vorzunehmen, klickt man einfach auf die aktuelle Einstellung und wahlt Gber das
sich 6ffnende Pop-up-Meni den neuen Standard aus.

Fur den Bildrahmen ist standardméRig das freie Skalieren aktiviert. Soll das Bild
an den Rahmen angepasst werden, so aktiviert man die Option Bild an Rahmen
anpassen. Auch die Definition der Fillfarbe und des Tonwerts ist hier moglich.

Die Einstellungen fir Rechtecke und Ellipsen sind identisch. Hier kann man die
Linienfarbe, den Tonwert in Prozent, die Flllfarbe, den Linienstil und die Breite
der Linie bearbeiten. Ahnlich prasentieren sich die Linieneinstellungen. Uber den
zugehorigen Dialog kann man die Linienfarbe, den Tonwert, den Stil und die
Breite konfigurieren. Uber die Einstellungen fiir die Dokumentenansicht kann man
die minimale und die maximale Ansicht sowie die Schrittweise beim VergréRern
mit der Maus bestimmen.

Uber die Polygon-Einstellungen legt man die Standardwerte fiir Ecken, Drehung
und konvexen Polygonzug samt konvexem Verhalten fest. Der zugehorige Dialog
verfligt auch tiber eine Vorschau, damit man sich unmittelbar beim Andern der
Einstellungen ein Bild von dem neuen Standardobjekt machen kann.
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8.1.6 Bibliothekeinstellungen

Die Einstellungen fiir die Scribus-Bibliothek fallen recht bescheiden aus. Hier legt
man fest, ob die Vorschau klein, mittel oder groR? ist. Auerdem legt man fest, ob
der Inhalt beim Beenden des Programms gespeichert werden soll oder nicht. Hat
man die Option Verdnderung beim Verlassen deaktiviert, so erfolgt beim Schlie3en
des Programms keine Abfrage, ob das Dokument gespeichert werden soll oder
nicht.

8.1.7 Anzeigeneinstellungen

Uber die Anzeigeneinstellungen legt man fest, ob der Rahmen und Seiten
nebeneinander angezeigt werden. Hier bestimmt man auch die Farben fiir den
Hintergrund und die Rénder. Es stehen drei weitere Einstellungen zur Verfiigung.
So kann man bestimmen, ob der nicht druckbare Bereich auch in der Randfarbe
angezeigt werden sollen und ob Scribus die PDF 1.4-Transparenzen verwendet.
Uber einen Schieberegler kann man zudem die Einstellungen fiir die
GroRenanpassung der Anzeige bearbeiten.

8.1.8 Externe Hilfsprogramme

Hier legt man fest, welche PostScript-Interpreter und  welches
Bildverarbeitungsprogramm verwendet werden. Die Standardeinstellungen sind Gs
und Gimp.

8.1.9 Verschiedenes

Unter Verschiedenes legt man schlielich zwei Druck-spezifische Einstellungen
fest. Genauer: Sollen die Seitenrdander beschnitten und die Farbreduktion
verwendet werden?

8.2 Globale Schrifteinstellungen

Uber Einstellungen> Schriftarten sind die Einstellungen fir die Schriften zu
finden. Der zugehorige Dialog listet verfligbare Fonts, Font-Ersetzungen und
zusatzliche Pfade auf.
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Bitsiream Charter Regular £
Bitstream Chaner Regular halic
Bookman Bold

Evokman Bold halic

Bookman Demibald

Bookman Demibald lalic

& Postseript
ostsCript
ostsCript
& Postscript
i Postseript
[+] Postseript
= Pastserint

PastSeript fusefshare/AbiSuite/
PostScript fustfshare/AbiSuite/
PostSonipt fusrfsharefAbiSuitei
PostSaript justfshare/AbiSuite/]
PastSeript fuse/share fams/defa
PastSeript juse/sharefomts/defa

%i:nkm:m_l_[leni_hnld—g‘

PastScrint
] |

gl Fonts | Font E ] |
| Font Name ! [ in:[Typ |Pfad zur Fontdatei =
Avarmgarde Book ™ [ Postscript_ PostSenpt jusysharefloms/defs
Avantgarde Book Oblique F] (@ Postscript_ PostSenipt fusr/shareffonts/defs
Avantgarde Demibold =) & Postseript  PostSeript fuse/sharefonts/defa
Avantgarde Demibold Oblique ¥ = Postscript  PostScript fust/share/fonts/defa
Bitstream Charner Bold 53] & Postscript  PostScript jushshare/AbiSuite/t
Bitstream Chaner Bold halic 5] ) Posticript  PostSeript fusrfshare/AbiSuite/

o] [Astucter]

o |

Die Einstellungen fur die Schriften.

8.3 Silbentrennung

Uber das Menii Voreinstellungen sind schlieRlich die Einstellung fir die
Silbentrennung verfiigbar. StandardméaRig fuhrt Scribus die Trennung automatisch
durch. Optional kann man diese wéhrend der Texteingabe uberprufen. Hier legt
man auch die Sprache und die Anzahl an Buchstaben fiir das kleinste Wort fest.

Einstellungen

Sprache:
Klrzestes Wort:

Anzahl der moglichen Trennungen:

["] wihrend Texteingabe lberprifen

Deutsch At

2

II
IEEEE

Abbrechen

Auch die Silbentrennung kann durch den Benutzer angepasst werden.
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9 Tipps & Tricks

Bereits in der vorliegenden Version ist Scribus ein ausgesprochen leistungsfahiges
und flexibles Programm. Erst auf den zweiten Blick erkennt man Funktionen, mit
denen man noch mehr aus dem Programm herausholen kann. In diesem Kapitel
zeigen wir, was man mit Scribus noch so alles anfangen kann.

9.1 PDF-Formulare mit Scribus

Eine der herausragenden Funktionen von Scribus: Mit dem DTP-Programm kann
man sogar PDF-Formulare erstellen. Das alleine ist durchaus schon etwas
Besonderes, denn in der Windows-Welt sind dafiir teure Produkte erforderlich.
Aber Scribus hat noch mehr zu bieten: Den Formularen kann man mittels
JavaScript eine interaktive Komponente verpassen. Die bendtigten Funktionen
stellt die Werkzeugleiste PDF-Werkzeuge zur Verfiigung.

200 300 400 500
I N T T N o T T o T A Y Y A

EBeispiel: PDF-Formular i3

Vorname II

Name -1

_“St rasse :-‘i

Kerning:

oo ‘.....,.._;
n‘é‘[adt | Zeilenabst

Stile
Kein Stil

4

Die ersten Schritte zum PDF-Formular.
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Erstellen wir ein Beispieldokument. Dazu erzeugen wir zundchst ein normales
Scribus-Dokument. Um die Formularelemente einfacher auf dem Dokument
platzieren zu konnen, aktivieren wir das Raster. Als néchstes fiihren wir
verschiedene Textrahmen ein, wie sie in obiger Abbildung dargestellt sind. Uber
die Eigenschaften kdnnen die eingefiihrten Textrahmen weiter bearbeitet werden.

Im nachsten Schritt figen wir verschiedene PDF-Felder tber die PDF-Werkzeuge
ein. Dazu wahlen wir zunachst flinf Textfelder, die der Eingabe der geforderten
Informationen  dienen. Textfelder besitzen eine hellblaue Umrandung.
AbschlieRend fiigen wir eine PDF-Schaltfliche ein. Uber die XYZ-Eigenschaften
kann man Position und Ausdehnung der Elemente exakt anpassen.

i Beispielt PDF-Formular

____________________________________________________________________

Strasse 1
PL7 R PDF-We... &
fol Lo v Bt v

Stadt:t

Auch die PDF-Elemente sind auf dem Dokument platziert.

Nun macht man sich an die Bearbeitung der einzelnen Felder. Dazu klickt man
entweder doppelt mit der linken Maustaste auf das Feld oder aber einfach mit der
rechten Maustaste und fiihrt das Kommando Feldeigenschaften aus.

Der Dialog préasentiert bei allen funf verfigbaren Feldtypen (Schaltflache,
Textfeld, Kontrollk&stchen, Kombinationsfeld und Listenfeld) den gleichen Dialog
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Feldeigenschaften. Unterschiede gibt es allerdings bei den ber die Registerkarten

verfugbaren Funktionen.

Uber den Dialog Feldeigenschaften legt man zunéchst einmal den Feldtyp fest
(oder verandert ihn). Es folgen die Eigenschaften Name und Hilfstext. Unterhalb
dieser Einstellungen sind sechs Register verfiigbar: Aussehen, Optionen, Aktion,
Format, Uberprifen und Berechnen.

Typ
Eigenschaften

Name: Feldl

Hilfstext: |Feld fuer Vomame

Eeldeigenschaften

Textfeld i

Aussehen | Optionen ‘Ak[ion |Forma[ |Uberpr[]fen Berechnen |

Text

Schriftart fur PDF-1.3 | Helvetica v |

Rand

Andere

Fae e
[] wert nicht senden
stil: Durchgehend *

Die Feldeigenschaften eines Textfelds.

Auf dem Register Aussehen bestimmt man insbesondere die Standardschriftart und
Randeinstellungen wie Farbe, Breite und Stil. Auf dem Register Optionen legt man
fest, ob es sich um ein mehrzeiliges Textfeld handelt, um die Passworteingabe und
ob die Eingabe auf eine maximale Zeichenzahl beschrankt sein soll. AulRerdem

kann man das Rollen deaktivieren
deaktivieren.

und die Rechtschreibpriifung aktivieren bzw.

Richtig spannend sind die Funktionen des Registers Aktion. Hier aktiviert man die
Verwendung von JavaScript. Dazu wahlt man als Aktionstyp zunéchst JavaScript
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aus. Dann bestimmt man den Ereignistyp. Es stehen folgende Ereignisse zur
Auswahl:

- Maustaste loslassen

- Maustaste driicken

- Mauszeiger verlasst Feld
- Feld hat Fokus

- Feld verliert Fokus.

StandardméaRig kommt Scribus ohne JavaScripts daher. Also muss ein solches
Skript Uber die Schaltflache Bearbeiten erzeugt werden. Eine wertvolle Hilfe ist
dabei die Acrobat JavaScript Referenz (partners.adobe.com/asn/developer
/pdfs/tn/5186AcroJS.pdf). Dort findet man auch einfihrende Beispiele. Klickt man
auf die Schaltfliche Bearbeiten, so 6ffnet sich ein einfacher Editor, indem man
seinen JavaScript-Code eingibt. Um den Code zu speichern, fiihrt man im Editor
den Befehl Datei> Speichern und Beenden aus. Der Code erscheint dann auf dem
Register.

Feldeigenschaften

Typ Schaltfliche L3

—Eigenschaften
Name: Hallo welt!

Hilfstext:

Aussehen ‘Optlonen |Akticm |

Typ. | Java Script - |

Ereignis: | Maustaste driicken b

Script:

Editor

Datei Bearbeiten

app.alert{{ cMsg: "Hallo Welt!", cTitle: "Hallo Welt Beispiel" }),l

Ein JavaScript entsteht im Scribus-Editor.
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Uber den JavaScript-Editor ist auch das Laden von bereits existierenden Skripts
maoglich. Dazu fuhrt man den Befehl Datei> Laden aus.

Scribus stellt auch Funktionen fir die globale Verwaltung von JavaScripts zur
Verfligung. Diese findet man Uber Bearbeiten> JavaScripts. Dort ist auch der
Zugriff auf den Editor moglich.

Feldeigenschaften

Typ: Schaltfliche i |

Eigenschaften
Name: Hallo Welt!

Hilfstext:

Aussehen ‘Optionen ‘Akt\un ‘ |

Typ |_]ava Script ~|

Ereignis: | Maustaste driicken he ‘

Seript:

app.alert({ cMsg: "Hallo Welt!", cTitle: "Hallo welt
Beispiel” });

Die Feldeigenschaften und ein einfaches JavaScript fir eine
Schaltflache.

Kehren wir zu obigem Beispiel zuriick. Bei einem Textfeld stehen auRerdem die
Register Format, Uberpriifen und Berechnen zur Verfigung. Auf dem Register
Format stehen die Optionen Nichts, Zahl, Prozent, Zeit und Benutzerdefiniert zur
Auswahl. Verwendet man die Option Benutzerdefiniert, so kann man (ber den
Editor das Format und den Tastendruck bearbeiten.
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Auf dem Register Uberpriifen steht eine Priifung bereit, tber die man
beispielsweise festlegt, dass eine Eingabe einen bestimmten Wert besitzen muss
oder aber nicht tiberschreiten darf. AuRerdem kénnen eigene Uberpriifungsskripts
erzeugt werden. Schlieflich koénnen (ber das Register Berechnen einfache
mathematische Funktionen wie Summe, Produkt, Durchschnitt, Minimum und
Maximum verwendet werden. Auch hier kénnen eigene Uberprifungsskripts
erzeugt werden.

Bei unserem Beispielformular wollen wir auch noch der Schaltflache eine Funktion
zuweisen. Sie soll die Eingaben an ein Skript Ubergeben, das fiir die weitere
Verarbeitung sorgt. Dazu 6¢ffnet man die Feldeigenschaften der Schaltflache und
wechselt zum Register Aktion. Dort wahlt man Formular senden und gibt unterhalb
den URL an. Abhéngig von dem Verarbeitungsmechanismus kann es sinnvoll sein,
die Daten als HTML-Datei zu ubermitteln. Uber die Schaltfliche OK speichert
man die Einstellungen. AbschlieBend muss das Dokument nur noch nach PDF
exportiert werden.

Feldeigenschaften

Typ: Schaltflache - ‘

Eigenschaften

Name: Senden

Hilfstext:  Ubergabe der Daten fiir weitere Verarbeitung!

Aussehen | Optionen |Akrinn | | |

Typ: | Formular senden v |

Sende an URL:
verarbelrungssknpr.php|

Sende Daten als HTML

| oK | | Abbrechen |

Die Optionen fiir die weitere Verarbeitung der Formulareingaben.
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Die verfugbaren Aktionen bei den unterschiedlichen Feldtypen fasst nachstehende
Tabelle zusammen:

Feldtyp Verfligbare Aktionen ‘

Schaltflache JavaScript, Gehe zu, Formular senden, Formular
zuriicksetzen, Daten importieren

Textfeld JavaScript

Kontrollkéstchen JavaScript

Kombinationsfeld JavaScript

Listenfeld JavaScript

Das vorléufige Ergebnis der Entwicklung kann dann in einem PDF-Viewer getestet
werden.

Beispiel: PDF-Formular

Vorname

halger ‘

Name

reibold ‘

strasse ‘16, rue georges leharle ‘

PLZ

57600 ‘

Stadt ‘Igm ‘

Ubergabe der Daten fir weitere Verarbeitung!|

Das PDF-Formular wird einem ersten Test unterzogen.
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9.2 Farbmanagement mit Scribus

Eine weitere Besonderheit wvon Scribus ist die Unterstitzung von
Farbmanagementfunktionen. Scribus unterstiitzt insbesondere die Verwendung von
Farbprofilen und des Standards PDF/X-3. Ziel von PDF/X-3 ist es, den Austausch
von PDF-Dokumenten zwischen verschiedenen Anwendern zu vereinfachen. Dabei
soll insbesondere Gewahr leistet werden, dass beim Druck auf verschiedenen
Geraten einheitliche Ergebnisse erzielt werden.

Insbesondere in Deutschland ist PDF/X-3 ein breit unterstiitzter und akzeptierter
Standard. Das Beste flr Scribus-Anwender: lhnen stehen leichtverstandliche
Funktionen fir die Entwicklung von PDF/X-3-kompatiblen Dokumenten zur
Verfiigung. Scribus nutzt dabei die Funktionen vom Little CMS (Colour
Management System, www.littecms.com).

Um die Farbmanagementfunktionen nutzen zu koénnen, sind verschiedene
Voraussetzungen zu erfiillen. Zunachst muss das Farbmanagementsystem Little
CMS installiert sein. Das System installiert man am einfachsten vor der Scribus-
Installation, da es bei der Scribus-Installation von dessen Installationsroutine
erkannt und eingebunden wird.

Als néchstes missen zumindest zwei Farbprofile im Scribus-Profilverzeichnis
abgelegt werden. Genauer: Es missen ein RGB- und ein CMYK-Profil dort
hinterlegt sein. Fir Anwender, die bisher noch keine Erfahrung mit derlei Profilen
und ihrer Erstellung gesammelt haben, bietet sich der Download von Adobe-
Profilen  (download.adobe.com/pub/adobe/iccprofiles/win/Adobel CCProfiles.zip)
an.

Technischer Hintergrund

Ein Profil ist eine mathematische Beschreibung eines Geratefarbraums,
das der Beschreibung der Farbwiedergabe dient. Ein ICC-Profil
(International Color Consortium) ist eine zum ICC-Standard kompatible
Datei, die die Farbwiedergabe eines Ein- oder Ausgabegerates sowie von
Farbrdumen beschreibt. In einem Farbmanagementsystem wird der
Farbraum, in dem eine Farbe erstellt wurde, mit dem Farbraum verglichen,
in dem dieselbe Farbe ausgegeben wird. Dann werden alle erforderlichen
Anpassungen vorgenommen, um die Farbe auf den Geréaten konsistent
darzustellen.
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Nach der Installation von Little CMS und wvon Profilen missen die
Farbmanagementfunktionen aktiviert werden. Dazu muss man zunéchst in den
Programmeigenschaften die Verwendung von Profilen aktivieren. Dazu filhrt man
den Befehl Einstellungen> Voreinstellungen aus. In den allgemeinen Einstellungen
gibt man unter Pfade den Pfad zu den Profilen an, z.B. /.../scribus-
1.1.5/scribus/profiles/. AuRerdem muss in den Programmeinstellungen unter
Anzeige die Option PDF-1.4 Transparenzen benutzen deaktiviert werden. Der
Grund: PDF/X-3 basiert auf PDF 1.3.

Nun aktiviert man die Farbeinstellungen. Diese sind, sofern das Little CMS korrekt
installiert ist, (ber das Menu Einstellungen> Voreinstellungen> Farbmanagement
verfugbar. Auf dem Dialog Farbmanagement Einstellungen sollte man dann die
gewiinschten Profile auswahlen, sofern man mehrere in das Scribus-
Profilverzeichnis kopiert hat.

[#]: Farbmanagement akrivierené

Farbprofile

Bilder: | Adobe RGE (1998) o |
Farben: | Adobe RGB (1998) - |
Monitor: | Adobe RGE (1998) v |
Drucker: | Euroscale Coated v2 - |

Render Prioritaten

Monitor: | Relativ Farbmetrisch v |

Drucker: | Wahrnehmung e |

[] Drucker auf Bildschirm simulieren
[[] Farben auRerhalb des Farbbereichs markieren

Schwarzpunkt Ausgleich benutzen

| oK | ‘ Abbrechen ‘

Die Aktivierung der Farbmanagementfunktionen.

Nun steht die PDF/X-3-Funktionalitit in den PDF-Exportfunktionen zur
Verfiigung. Um diese beim Export eines Scribus-Dokuments verwenden zu
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kénnen, muss diese wiederum im Dialog PDF erzeugen aktiviert werden. Dazu
6ffnet man das Register Standard und wahlt unter den Dateioptionen das Format
PDF/X-3 aus (siehe nachstehende Abbildung).

PDF erzeugen

| Extras | sicherheit | Farbe | |

Datei Optionen

Dateiformat:
Bund:

[] Varschauen

[] Textrahmenketten als PDF-Artikel speichern

M1 acazaicrhan ainfiinan

Acrobat 4.0 |+

Acrobat 4.0 ﬂ
Acrobat 5.0

Die Auswahl des Dateiformats.

Nach der Auswahl der Dateiformats PDF/X-3 stehen Uber die Register Farbe und
das neu aktivierte Register PDF/X-3 weitere Funktionen zur Verfligung. Auf dem
Register Farbe kann man insbesondere ICC-Profile fir Farben und Bilder

einbetten.
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PDE erzeugen

Ausgabe in Datei

ftestdokumentl.pdf

Allgemein Schriften |Extras |S\cherhe\t |Farbe | |

Allgemein

Ausgabe vorgesehen fir: ‘ Drucker L4 |

Farben:
[ ICC-Profile einbetten

-|| v

Bilder:
ICC-Profile einbetten

[] Eingebettete Profile nicht benutzen

-|| v

Die Farbeinstellungen nach der Auswahl des PDF/X-3-Formats.

Auf dem Register PDF/X-3 bestimmt man die Ausgabebedingungen. Dazu gehdren
die Auswahl des Ausgabeprofils und die Einstellungen fiir die Trim Box. Einziger
Haken bei der Verwendung von PDF/X-3: Die Sicherheitsfunktionen stehen nicht
mehr zur Verfugung, d.h. ein Dokument kann beispielsweise nicht mehr mit einem
Passwortschutz versehen werden. Auch die Effekte des Registers Extras stehen
nicht mehr zur Verfligung.
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PDE erzeugen
Ausgabe in Datei:
Jtestdokument1.pdf
Allgemein | Schriften | Extras | | Farbe | PDF/X-3 ‘
PDF/X-3 Ausgabebedingung
Ausgabeprofil ‘EEumscaIe Coated v2 - |
Info Kommentar:
Trim Box
9.00 pt
9.00pt & 9.00 pt
40.00pt %

Die PDF/X-3-Ausgabebedingungen von Scribus.

9.3 SVG-Export

Eng mit dem XML-basierten Scribus-Format ist auch die SVG-Exportfunkion
verknipft. SVG (Scalable Vector Graphics) ist eine auf XML basierende
Vektorgrafiksprache. Sie erlaubt die Entwicklung von Grafiken in True-Color-
Qualitadt. SVG wurde speziell fir das Web entwickelt und verspricht geringe
DateigroRen, volle Integration in HTML sowie Animationen, wie man sie bisher
nur von Flash kennt. Doch damit nicht genug: Entwickler kdnnen auch Event
Handler wie onmouseover verwenden und uber Skripts Animationen in Flash-
Qualitat entwickeln. Aber das Beste kommt noch: Das alles bei vergleichsweise
geringen Datenmengen.

Vertreter der wichtigsten Softwarefirmen arbeiten seit August 1998 unter der
Schirmherrschaft des W3C an der Vektorgrafiksprache. In der SVG-Arbeitsgruppe
sind alle vertreten, die im Grafikbereich etwas zu sagen haben: Adobe, Corel, Ma-
cromedia und viele mehr.
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Scribus 115 - [svg-test]
T patel Bearbeiten Seite Ansicht Werkzeuge Exiras Fenster Scigt Hife EARTIES)

NEEOS A [REEO-0-/ -0 C W& e i 6 -

E ]
[once s A Tl see tven 1 5[ Himnat v 1] B
Fonig | X-Pos: 292.00 pt ¥-Pos: 55.00 pt

- T

Das Ausgangsbild fur die Exportierung nach SVG.

Mit SVG konnen zweidimensionale Grafiken in XML beschrieben werden. SVG
unterstitzt dabei drei Arten wvon grafischen Objekten: Vektorgrafiken
(beispielsweise Linien, Kurven, Polygone, Pfade), Bilder und Text. SVG
ermdglicht es zudem, dass grafische Objekte gruppiert, veréndert oder in andere,
vorher gerenderte  Objekte transformiert werden. Beschneidungspfade,
Alphakanale oder Filtereffekte sind dabei besondere Features. Die SVG-
Spezifikation definiert Begriffe wie Grafikelemente, Formen, Grundformen und
grafische Referenzelemente. Auf den ersten Blick scheinen diese sich inhaltlich zu
Uberschneiden. Erst bei ndherer Betrachtung wird deutlich, was darunter zu
verstehen ist.

Unter den Oberbegriff Grafikelement werden Formen, Text und grafische
Referenzelement bezeichnet. Formen wiederum bestehen aus den Grundformen
und dem Pfad. An Grundformen sind sechs Typen verfligbar: rect, circle, ellipse,
line, polyline und polygon. Die Komponente Text ist selbsterkldrend. SVG-
Grafiken konnen auch Textbausteine enthalten. Unter den Referenzelementen sind
lediglich zwei Typen definiert: image und use.

Schauen wir uns ein Beispiel an. Erzeugen wir mit Scribus ein einfaches
Dokument mit einem Rechteck und exportieren wir es Uber das Meni Datei>
Exportiere> Seite als SVG speichern. Damit die SVG-Grafik nun auch als solches
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dargestellt werden kann, bedarf es der Installation eines entsprechenden Viewers.
Mozilla 1.7 kann zwar den Quellcode der SVG-Grafik darstellen, nicht aber die
Grafik selbst. Fir die Darstellung ist die Installation des Adobe SVG-Viewers
erforderlich.

Zoom In
Zoom Duk

 Migher Qualty
Find..
Cogry SVE
View 5¥G
Save SiG As. ..

Help

Die Darstellung der SVG-Grafik mit dem Adobe SVG-Viewer.

9.4 Scripting

Eine weitere Besonderheit von Scribus ist seine Erweiterbarkeit. Da Scribus ein
Phyton-basiertes Programm ist, kann es auch mithilfe der Programmiersprache
erweitert werden. Die Skript-Funktionen ber das Menu Script zur Verfigung.
Uber das Menii kann man Skripts ausfiinren, auf die zuletzt ausgefiihrten Skripts
zugreifen und die Konsole anzeigen. Im Dokumentationsbereich der Scribus-
Homepage finden ambitionierte Anwender auch die Skripting-Dokumentation, die
alle verfiigharen Befehle beschreibt.

Schauen wir uns zwei Beispiele an, die zeigen, was man mit den Skripting-
Funktionen anstellen kann. Verschiedene Scribus-Anwender haben bereits Pyhton-
Skripts erstellt und stellen sie der Scribus-Gemeinde zur Verflgung. Das
nachfolgende Beispiel stammt von den Franzosen Yves Yeccoe (Www.yeccoe.org).
Es erzeugt einen Textrahmen unterhalb einer Abbildung, der dann mit Text gefullt
werden kann. Das Skript fiir die Bildunterschrift:

from scribus import *
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import os

SetUnit(1)

X,y = GetPosition()
1,h GetSize()

texte = GetlmageFile()

image = os.path.basename(texte)
a = CreateText(Xx,y+h+2,1,8)
InsertText(image,0,a)
SetTextAlignment(2,a)
SetFontSize(7,a)

Um ein Skript ausfihren zu kénnen, legt man es in einem Ordner seiner Wahl ab
und ruft es dann tber den Menibefehl Script> Script ausfiihren aus. Da unser
Beispiel-Skript auf einen Bildrahmen angewendet wird, markiert man diesen
zun&chst und flihrt dann das Skript aus. Es erzeugt unterhalb der Abbildung einen
Textrahmen und fugt auch die Dateibezeichnung ein. Wie gewohnt kann der
Textrahmen dann weiter bearbeitet werden.

Nach der Ausfihrung des Skripts ist ein Textrahmen fir die
Bildunterschrift entstanden.
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Ein Highlight unter den Scribus-Skripts ist das Font Sample-Skript von Steve
Callcott. Es ist inzwischen Bestandteil von Scribus und tber Script> Scripts fur
Scribus> FontSample verfiigbar. Nach seiner Ausfihrung stellt es einen
umfangreichen Dialog fir die Fontauswahl bereit. Neben der Schriftauswahl
erlaubt es das Erzeugen eines Inhaltsverzeichnisses und das Einfiigen der
Seitennummerierung. Auch doppelseitige Dokumente kénnen erstellt werden.

@

AR PL KaitiM Bigs Regular
AR PL KaitiM GB Regular
AR PL MingtizL Bigd Reguler

AR PL SungtiL GB Regular

Baekmuk Batang Regular

Baekmuk Dotum Regular

Baekmuk Headline Regular

Bitstream Charter Bold

Bitstream Charter Bold Italic

Bitstream Charter Italic

Bitstream Charter Regular

Bitstream Vera Sans Bold

Bitstream Vera Sans Bold Oblique

Bitstream Vera Sans Mono Bold Obligue
Bitstream Vera Sans Mono Oblique

Bitstream Vera Sans Mono Roman

Bitstream Vera Sans Oblique

Bitstream Vera Sans Roman

(v0.6) Select fonts.

1o use

Bitstream Vera Sans Mono Bold N

P~ |

Bitstream Vera Serif Bold v
I~ |
* nd W want page numbers
+ US Letter ‘.’ Print TOC

| Extra offset for binding
| Double sided pages

Cancel il

Fonts available: 107

[Fonts selected: 1 [Sheets required: 1

Der Dialog des Font Sample-Skripts.
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10 Ausblick

Scribus ist bereits in der vorliegenden Version ein ausgewachsenes DTP-
Programm. Sicher: Der Fairness halber muss man einrdumen, dass Scribus
funktional langst nicht mit Indesign & Co. mithalten kann. Das zeigt sich
beispielsweise bei so wichtigen Funktionen wie den Kopf- und FuBzeilen und den
Schnittmarken fir den PDF-Export. Wer etwas Geduld mitbringt, wird sicherlich
auch in den Genuss dieser Funktionen kommen.

All jenen, denen die Entwicklung von Open Source-Anwendungen nicht schnell
genug vorangeht, sei empfohlen, sich aktiv an dem Projekt zu beteiligen. Dabei
sind keineswegs nur Programmierer gefragt. Auch Anwender, die Support leisten,
sich ums Marketing kiimmern oder &hnliche Zuarbeiten leisten, sind gerne
gesehen.

Womit man in naher Zukunft rechnen kann, beschreibt das Scribus-Team in seiner
Scribus 1.3.x-Roadmap (wiki.scribus.net/index.php/1.3.x_Roadmap). Dort findet
man eine detaillierte Beschreibung kommender Highlights. Danach werden
insbesondere die Import- und Exportfunktionen, aber auch die typischen
Gestaltungsmittel schon mit Scribus 1.3 einen spirbaren Sprung nach vorne
machen.
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Anhang

Scribus Homepage
http://web2.altmuehlnet.de/fschmid/

Die Homepage von Franz Schmid. Hier findet man alles Wissenswerte, Down-
loads, Dokumentationen etc. Im Bereich Development findet man den Link zu
Scribus Mailing-Liste.

Scribus.net
http://www.scribus.net

Hervorragende Website mit allem, was das Herz begehrt: Downloads, Dokumente,
FAQs, DTP-News, und, und, und.

Scribus-Docs von Atlantic Tech Solutions
http://www.atlantictechsolutions.com/scribusdocs/projects.html

Sehr informative Hintergrundinformationen zu Scribus und DTP.

Yeccoe.org
http://lwww.yeccoe.org

Hervorragende Website von Yves Yeccoe. Hier stehen unzahlige Dokumente,
Workshops und Skripts zum Download bereit. Allerdings in franzdsischer Sprache.

Scribus Wish List
http://lwww.deswahnsinnsfettebeute.de/scribus/zwiki/WishList

Oliver Keller stellt eine Wunschliste bereit, in der Anwender Funktionen wiinschen
koénnen.
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Absatzformatierung..........c.cccce.e... 48
ADSTANd ... 94
Adobe SVG-Viewer .........c.cc...... 128
AKLIONSLYP ..o 117
ANSICNEN......eeeiviiiiieccie e, 22
Anzeigeneinstellungen ............... 113
Arbeitsbereich .......c.ccocvveviieeenn. 15
Atlantic Tech Solutions.............. 133
AuSHichten .....cocoeoveeei e 94
AUSHIChtUNG ..o 94
automatische Speicherung.......... 109
Bezier-Kurve.........cooceeevevieene 36, 59
Bezier-Kurven zeichnen............... 74
BibliotheK........ccocovvvvieiiiiicce, 24
Bibliothekeinstellungen.............. 113
Bildrahmen.......cccccovvvveeinnnnne 19, 30
Callcott, Steve .....coceevvvcveecie, 130
CUPS-Druckereinstellungen........ 98
Desktop Publishing ..........c.ccceueneee. 7
Dokument anlegen............cccccue..e. 29
Dokument speichern..................... 32
Dokumentenbereich ..................... 21
Dokumenteninformationen........... 40
Dokumentenrand............ccceeeuveene. 30
DrehachSe.......cococovvvevieeiieeciee, 63
D =] 1<) 63
Drehwinkel.......cccooevvevveeeiineiie, 63
DreieCK ..ovvevviecee e 59
Druckauswahl.........ccccccooevvevrnnen.. 98
Drucken......cccocovveeeeciei e 97
Druckereinstellungen ................... 98
Druckoptionen............ccoccoevrvnnnne. 99
Druckvorschau ..........ccocevveene 97, 99
D [ R 7

Duplizieren ..o 95
Ebenenansicht..........ccocoovvererenen, 25
Ebenenfunktion............ccccccovennnnn. 64
Eckenform .....cccoovvivviieieiinee, 74
Eckenformen........ccccocevvivieneeen, 23
Effektdauer ........cccocevvivneriinnnnn, 103
Effektfunktion...........ccccoeennnnen. 103
Eigenschaften..........c.ccoceevnee. 23, 45
Eigenschaftenfenster.................... 36
Elemente Uber zwei Seiten............ 92
Endenform ... 74
Exporteinstellungen.................... 101
EXPOrtieren .......cccoovvevveiencennnne 97
externe Hilfsprogramme ............. 113
Farbauszige .......cccocevvvvervvncinnnnn, 99
Farbeigenschaften...........ccccccoeni. 55
Farben ... 85
Farbgestaltung..........ccooooeenecnen. 54
Farbhintergrund ..........cccooeveennen. 55
Farbintensitat ............cc.ccocvvevinnnenn. 56
Farbmanagement.............c..c........ 122
Farbmanagementfunktionen ....... 122
Farbprofil ..., 122
Farbverlauf...........ccoooveiiinenen, 56
Feldeigenschaften ...........cc.c........ 119
FIVEr oo, 11
Font Sample-Skript.........ccccvevunne. 130
Formatierungen.........cc.ccoevvvevvenene, 44
Halter ......oooovvvvvieeeeeeeceee, 36, 69
Hilfslinien .......cc.ccooveeeiicee 83
Hilfslinien-Einstellungen............. 110
Hintergrundbild...............cc.ccoe.e. 79
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ICC-Profil.....ccccevviiiiiiiiicee, 122
INAESIgN ..o 9
Inhalte erzeugen .........c.ccoevevennens 30
Initiale ...cooovvveiiie 51
Installation...........cccceevveiiniiennn, 14

International Color Consortium.. 122

JavaSscript.....ccoceeevevnire e 117
KDE ..ot 10
Kontrollpunkt ... 36
Kontrollpunkte ...........ccccooeninnne. 70
KreIS . .oviiiecrcceceeeee e, 59
Layout ....cevvvieiiee e 12
Lesezeichen .......cccovvvevvninicnnnene, 26
LiNIE oo 59
Linien zeichnen ..........cccccocoeenennn. 73
Linienstile........cccovirvnnnnnn. 86, 90
Linux-DesKtop.......c.ccovervrvrveninenen. 9
Little CMS......ccoviiveeieeries 122
Mehrspaltige Textrahmen............. 53
Menuleiste ......c.ccovevveeveiiie e, 17
Musterseiten .......c.coocevvveveiveesinenne. 86
Obijekte einfligen .........c.ccocveveeee, 60
Objekthintergrund ........................ 81
Objektlinie......cccocevevievienieresnneenn, 62
Objektmittelpunkt...........ccccvevennee. 63
OPENSOUICE ....cvveveeeciee e 7
Pagemaker ..o, 9
Papierformat...........ccovevninnnnnn. 29
Passwortschutz ............cccceveeueeee. 103
PDF/X-3 ..o 122
PDF-Dokument ..........ccccceevenene. 97
PDF-Dokumente............ccocevevenen. 10
PDF-EXPOrt .....ccoovvvieiieiiieiene, 100
PDF-Felder.......coooovveniicneiciennn. 20
PDF-Formulare.........ccccooevveinnene. 115
PDF-TOOIS ..ot 18

PDF-Werkzeugleiste..................... 20
Pfad....cooviiieieiecese e, 23
Pfad-Funktion .........c.ccocevvveniennnnn, 66
Pfeil. o, 59
PiXel oo, 66
POlygon.....cccoeeiiece e, 59
Polygone ......ccccveveveve i, 72
Polygon-Zug .......ccccvvvvveveiiciieinns 36
PostScript-Level ........c.cccvereennen. 99
Présentationseffekt..........c........... 103
Programmabsturz.............cccoe..... 110
Punkt......coooi i 30
Quark XPress.....c.ccocovvveveiiveivennnnn, 9
Rahmenhintergrund ...................... 56
Randereinstellungen ..................... 29
RASEEr ..o 83
rechte Maustaste ..........ccccocevenennen. 38
RechteCK .....ccovvevvereie e 59
Scherungen .......coceevveveineneennn, 36
Schmid, Franz........c.ccccocoveeeiienen, 9
Schrifteinstellungen .................... 113
Schriftfamilien........cc.ccooceennn. 12
SCrIBUS .. 9
Scribus anpassen..........cc.ccoveenen. 107
Scribus Homepage..........ccc.cue..... 133
Scribus in Betrieb nehmen............ 13
Scribus Wish List..........c.ccoeuennen. 133
Scribus.net .....coveiiieee 133
Scribus-Schnittstelle .................... 16
Scribus-Werkzeuge................. 19, 23
SCHPLING...ccveeeieeeeeeee 128
Seitenoptionen ........ccocceeevvieneenns 29
Seitenpalette.........ccocoveieiiicinenns 25
Sicherheit.......c.coocvveiiiiiiie 103
sicherheitsrelevanten Einstellungen
............................................... 104
Silbentrennung........ccccoeeevveienene, 114
Sonderzeichen.........cccoceevvenennn, 96
Spalteneinteilungen.............cco....... 29
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Speicherintervall.............cc.cc....... 109

Spiegelfunktion ............ccccceuee. 71 Ubersicht........cccvevcveveeeciereceeieeene, 24

Spiegelungen .........ccocoveiveeneenen, 36

Statusleiste........ccooeveieiereieieenn, 22 Verschlisseln........coevevieivnnnns 103

Stil-Menii.......cocooeeeveiiciccce, 43 Voreinstellungen............ccccoee.ie 108

Stilvorlagen ........cccceevvvevenene, 34, 86 VOrlagen .....ooovevecvevveiesese e 86

Story Editor ..o 34

Suchen und Ersetzen .............. 34,91 W3C i 126

SVG...ooiieeeee e, 10, 126 Werkzeuge .....c.cooovvveenenninniee 18

SVG-EXPOrt......ccoovvvveriiiniiene, 126 Werkzeugeinstellungen............... 111

SVG-GrafiK......ccooovviriniiriennn, 127 WYSIWY G-Entwicklung............... 9

Symbolleiste Datei ..........c.c.c....... 19

Symbolleisten.........c.ccoceeeene 17,18 XML i 10, 126
XYZ-Funktionen............c.coceeeuennee. 62

Tabellen........ccoovvveiieiciieeens 89

Tabulatoren .........cccoveeveivierieennns 88 YECcoe, YVES.....ccovverieenieriaieeans 128

Tastenkombinationen.................... 26 YECCOL.0MT cuvevveiererieeresie e, 133

Textauf Pfad......ccccovevineinens 77

Text formatieren...........ccccoeevveenns 37 Zeichenfunktionen ...........cccoceeue, 19

Texte formatieren.........cc.cceevvvnens 43 Zeichnen ..., 59

Textframe ..., 35 Zoom-Funktion..........cccoeevernnnnnn. 21

Textrahmen ................. 19, 30, 33, 38 Zwischenuberschrift ..................... 49

Typographie .......cccccevevennne 11,111
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